
Карты Против Всех 

Правила игры 

Общее: 
Перед началом игры каждый игрок набирает в руку по 10 Светлых Карт. 

Случайным образом выбирается один игрок и на этот раунд назначается 

Карточным Гуру. Гуру берёт Темную Карту, после чего зачитывает её 

содержимое вслух. Это может быть вопрос или “вставь-пропущенное-слово” 

фраза.  

Остальные игроки определяются с ответом на вопрос или пропущенным 

словом, положив Светлую карту на карту Гуру лицевой стороной вниз. 

Карточный Гуру перетасовывает полученные карты и оглашает результаты 

“скрещивания” Тёмной и Светлых Карт. Для полноты эффекта Гуру должен 

делать это с серьёзным видом и с правильной интонацией. Когда все как 

следует просмеялись и вставили свои остроумные комментарии, Гуру 

выбирает наиболее симпатичный ему ответ и вручает его владельцу ту 

самую Темную Карту в качестве Почетного Ордена Крутизны.  

В конце концов, право быть Гуру передаётся следующему в очереди игроку, 

при этом каждый добирает в руку карт количеством до десяти. 

Все отхлебывают по глоточку пивчанского и игра продолжается… 

 

Тяни 2 карты: 
В некоторых Темных Картах сказано: "Тяни 2 карты". Чтобы ответить на 

них, все игроки сдают две белые карты одновременно. Впоследствии Гуру 

должен воспроизвести их ответы в том же порядке, в котором они были 

предложены. 

Если у вашего Гуру руки-крюки, то, как вариант, можно использовать 

скрепку для обеспечения необходимой последовательности. 

 

Опасная игра: 
Если была разыграна Темная Карта, а у Вас нашлось больше одного 

классного ответа и вы считаете, что каждый из них, несомненно, достоин 

быть услышанным, рискните потратить один из Ваших Почетных Орденов 

Крутизны, чтобы повысить шансы в этом раунде, сыграв дополнительную 

Светлую Карту. 

В случае победы, Вы сохраните свой Орден, получив ещё один. Если карты 

окажутся к Вам неблагосклонными, другой победивший в раунде игрок, 

забирает поставленный Вами на кон Орден Крутизны.  
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Домашние правила: 
Игра “Карты Против Всех” создана для веселья. Обогатить основные правила 

помогут различные оригинальные и стебные задумки. Вот, например, 

несколько неплохих способов разнообразить Вашу игру: 

1. “Хароший Каньчанья”: 

Когда будете закругляться с игрой, найдите Темную Карту “Сделать хайку” и 

сыграйте её вне очереди. Это будет, как бы, официальная церемония 

хорошего окончания игры в “Карты Против Всех”, и возможно станет Вашей 

традицией. (Замечание: хайку не  должны строго соответствовать схеме 5–

7–5, они просто должны быть прочитаны особым образом, а именно, мудро и 

драматично.) 

2. “Тактическое отступление”: 

В любой момент игры участники могут тратить свои Ордена Крутизны, по 

одному, для получения возможности слить плохие Светлые Карты, обменяв 

их на новые из колоды, до десяти штук за раз.  

3. “Заначка”:  

Когда разыгрывается “Тяни 2 карты”, все игроки берут по одной 

дополнительной Светлой Карте на руку, что открывает дополнительные 

возможности. 

4. “Случайнно Поворотти”:  

Каждый раунд выбирается случайная Светлая Карта из колоды и вводится в 

игру. Владельцем этой карты будет считаться мнимый игрок по имени 

Случанно Поворотти, и если его карта побеждает в раунде, то все игроки 

убираются восвояси в состоянии глубокого стыда. 

5. “Это больше не повторится”:  

В любой момент игроки могут отказаться от карт, которые они не 

понимают, но должны признать своё невежество остальным игрокам и 

смиренно страдать от тягот всеобщего унижения. 

 

 

 

 

 

Кредитсы: 
 

Авторы, переводчики, 

разработчики, дизайнеры,  

ответственные за продвижение,  

контролеры качества, упаковщики 

и подсобные рабочие 

 

Андреев Николай 
 

Андреев Сергей 

 

Спасибо нашим друзьям и подругам  

за поддержку и посильную помощь! 
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