ПОЛОЖЕНИЕ

о конкурсе образовательных видеороликов «Лучшая игра на перемене» 
для учителей начальной школы. 

1. Общие положения

1.1. Настоящее положение определяет содержание, цели и порядок проведения конкурса образовательных видеороликов «Лучшая игра на перемене» (далее – Конкурс).

1.2. Организатором Конкурса являются представители образовательного учреждения.

1.3. Для организации и проведения Конкурса создается организационный комитет и жюри из представителей педагогической общественности.

2. Цели и задачи Конкурса

2.1. Конкурс проводится с целью поддержки традиций игровой культуры, развития потенциала детской игры как ведущего вида детской деятельности, игры как формы организации социально значимой деятельности младших школьников.

2.2. Задачи Конкурса:

− выявление лучших игровых практик начального общего образования;
− обобщение опыта использования игры в образовательной деятельности с детьми младшего школьного возраста;
− распространение передового опыта педагогов по организации игровой деятельности детей  младшего школьного возраста;
− создание условий для поддержки инициативы и самостоятельности детей в разных видах деятельности.

3. Участники Конкурса

3.1. Участниками Конкурса могут стать коллективы и отдельные педагоги образовательных организаций, реализующих основную образовательную программу  начального общего образования.

4. Регламент проведения Конкурса

4.1. Регистрация участников Конкурса производится по ссылке.
4.2. Командное участие в конкурсе оформляется при регистрации (п. 4.1.). Количество участников команды не должно превышать 3 (трёх) человек. 

4.3. Конкурс проводится в следующих номинациях:

4.3.1. Для педагогов, реализующих основную образовательную программу начального общего образования:

− «Игра на перемене» (любые виды игр);
− «Игры с чистого листа» (игры на листе бумаги)
− «Музыкальные игры». 

4.4. Конкурсные видеоролики с участием детей размещаются только с согласия родителей.

4.5. Оценка конкурсных материалов проводится по следующим показателям:

− оригинальность содержания игры;
− практическая значимость и новизна;
− доступное описание правил игры;
− соответствие возрастным особенностям детей;
− соответствие техническим требованиям;
− грамотность текстового оформления.

5. Требования к конкурсным материалам

5.1. На Конкурс представляется образовательный видеоролик, разрешения от родителей на размещение ролика в публичном пространстве. Описание игры может быть размещено по желанию участника.

5.2. В рамках Конкурса образовательный видеоролик – это методическое видео для педагогов, родителей и заинтересованной аудитории.

5.2.1. Видеоролик должен включать в себя следующие части:

− заставку с названием игры;
− описательную часть (правила игры, особенности организации игры);
− титры с указанием авторов ролика.

5.2.2. Видеоролик может включать непосредственно игровую деятельность с детьми.

5.2.3. Технические требования к видеороликам: продолжительность не более 3 минут.

5.3. При загрузке конкурсных материалов указывать без сокращений Ф.И.О. участника, название игры.

5.4. В Конкурсе принимают участия работы, которые ранее не были размещены в Интернете.

5.5. Все видеоролики загружаются в личное хранилище участника и должны быть доступны для просмотра по ссылке. Видеоролики команды загружаются только один раз.

6. Этапы и сроки проведения Конкурса

6.1. Конкурс проходит с апреля 2021 по май 2021 года.

7. Жюри

7.1. Жюри Конкурса формируется оргкомитетом в соответствии с конкурсными номинациями.

7.2. Решение членов Жюри принимается коллегиально, большинством голосов.

8. Подведение итогов Конкурса и награждение

8.1. Победители и призёры определяются по номинациям.

8.2. Победители и призёры награждаются дипломами, участники Конкурса получат электронную версию сертификата участника Конкурса.

8.3. Участники Конкурса, принимающие участие в проекте в составе команды, награждаются командным сертификатом или дипломом.

