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ВВЕДЕНИЕ

Уважаемые учителя!

Благодарим вас за то, что вы сделали свой выбор в пользу 
учебно-методического комплекта «Информатика для всех». 
Уверены, вы не разочаруетесь.

УМК «Информатика для всех» начал создаваться уже по-
сле принятия федерального государственного образовательно-
го стандарта начального общего образования (ФГОС НОО) и 
изначально был ориентирован на требования стандарта, су-
щественно изменившего подход к преподаванию информати-
ки в начальной школе. Для того чтобы отразить эти измене-
ния, мы разделили курс на две части.

1. Первая половина программы нацелена на развитие ин-
формационной грамотности. В ней раскрываются содер-
жательные линии «Информационные процессы» и 
«Представление информации». Ученики осваивают на-
выки работы с информацией в соответствии с задачами 
коммуникации и учатся представлять данные в разном 
виде с целью лучшего понимания полученной информа-
ции и составления понятного информационного сообще-
ния. 

2. Вторая половина программы содержит классическое на-
полнение, в ней раскрываются линии «Алгоритмы» и 
«Формализация и моделирование». Однако есть и важ-
ные дополнения: развивая тему «Алгоритмы для кон-
кретного исполнителя», мы предлагаем вам особо инте-
ресный и отвечающий требованиям современного про-
граммирования раздел «Алгоритмы, управляемые 
событиями».

Кроме того, есть возможность организовать пропедевтиче-
ский курс программирования, используя в 3 классе среду 
Kodu Game Lab, а в 4 классе — Scratch.

Учителя, проводившие апробацию курса, неоднократно от-
мечали, что новые подходы, заложенные в УМК «Информа-
тика для всех», не только позволяют реализовать задачи на-
чального курса информатики в предметной области «Матема-
тика и информатика», но и оказывают влияние на результаты 
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обучения по другим дисциплинам. Многие навыки, осваивае-
мые на уроках информатики, помогают формировать у учени-
ков познавательные и коммуникативные УУД (универсаль-
ные учебные действия), что, в свою очередь, влияет на ре-
зультаты начального образования в целом и на результаты 
всероссийских проверочных работ в частности. УМК «Инфор-
матика для всех» построен по принципу максимальной вари-
ативности. Вы можете работать с детьми, проводя уроки в 
сетке часов или организуя внеурочные занятия. Годовой курс 
может быть рассчитан на 34 или на 68 уроков, в зависимости 
от возможностей школы. Уроки можно проводить, используя 
учебник и тетрадь на печатной основе или же только учебник 
и тетрадь в клетку (лучше 48 листов или больше). Можно 
даже построить курс, используя только тетрадь на печатной 
основе, если у вас нет учебников.

В каждом уроке детей ждут наши герои Иван и Маша. Они 
введены не просто так: диалоги персонажей позволяют на-
чать урок с проблемной ситуации. При этом вы вольны ком-
бинировать задания на каждом уроке так, как считаете нуж-
ным. Данное пособие содержит описание замысла уроков и 
подробно разбирает каждое занятие в учебнике и рабочей те-
тради. Но как и в каком порядке их комбинировать? Мы мо-
жем только предложить своё видение, но ваш педагогический 
опыт может подсказать вам другой путь. Творите вместе 
с учениками, и это поможет детям достичь планируемых  
результатов.

Наш курс очень молод и пока не обрёл окончательный вид, 
значит, уроки, которые вы будете проводить, оставляют боль-
шой простор для творчества. Более того, мы всегда открыты 
для ваших отзывов и пожеланий. Вместе мы сумеем сделать 
наш курс ещё лучше. Наш авторский коллектив постоянно 
работает над изменениями и улучшениями, так как в сего-
дняшних условиях постоянного развития информационных 
технологий невозможно найти «идеальный финальный вари-
ант». В авторской мастерской по ссылке http://lbz.ru/
metodist/authors/informatika/10/ вас всегда будут ждать  
дополнения и обновления, которые позволят сделать ваши 
уроки наиболее яркими.

Ещё раз спасибо вам! Мы ждём ваших отзывов и предло-
жений! Хорошего учебного года!

Авторы



АВТОРСКАЯ ПРОГРАММА КУРСА 
ДЛЯ 2 КЛАССА

ɉоɹснитɟлɶнаɹ ɡаписка

Предлагаемый курс информатики, реализованный в завер-
шённой предметной линии учебников «Информатика для 
всех» (под редакцией А. В. Горячева), разработан в соответ-
ствии с возрастными, психологическими особенностями 
младших школьников, закономерностями формирования зна-
ний и дидактическими подходами к обучению детей этого 
возраста с учётом специфики учебного предмета «Информа-
тика», позволяющей органически сочетать в образовательном 
процессе умственное развитие и воспитание ребёнка с учётом 
современных достижений в области информационно-компью-
терных технологий. 

Программа разработана с учётом тех требований к образо-
ванию, которые выдвигает общество и которые отражены в 
ФГОС НОО. 

Основными целями курса информатики на начальном эта-
пе являются: 

 y развитие основ логического, алгоритмического, понятий-
ного и абстрактного мышления;

 y формирование представлений об информационной картине 
мира, о видах, свойствах информации, информационных 
процессов;

 y развитие навыков определения потребности в информа-
ции, поиска, структурирования, анализа, синтеза инфор-
мации;

 y формирование базовых навыков восприятия и преобразо-
вания информации, представленной в различных видах, в 
том числе текстовом, графическом, табличном, в виде 
схем, графов, диаграмм, а также в комбинированном виде; 

 y формирование представления о персональном компьютере 
и средствах ИКТ (информационно-коммуникационных 
технологий) как об универсальных инструментах для рабо-
ты с информацией; 
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 y развитие навыков работы с информацией в электронном 
виде, а также навыков применения компьютера и средств 
ИКТ в решении учебных, познавательных и бытовых  
задач. 

Для достижения поставленных целей необходимо решение 
следующих задач:

 y формирование элементов самостоятельной интеллекту-
альной деятельности на основе овладения несложными 
методами познания окружающего мира (умения устанав-
ливать, описывать, моделировать и объяснять количе-
ственные, пространственные и иные отношения между 
объектами);

 y развитие основ логического, знаково-символического, 
алго ритмического мышления, пространственного вообра-
жения и речи младших школьников;

 y формирование системы универсальных учебных дей-
ствий, позволяющих учащимся ориентироваться в раз-
личных предметных областях знаний и усиливающих мо-
тивацию к обучению; вести поиск информации, фиксиро-
вать её разными способами и работать с ней; развивать 
коммуникативные способности, формировать критич-
ность мышления, умение аргументированно обосновывать 
и отстаивать свои суждения, оценивать и принимать суж-
дения других;

 y освоение навыков самоконтроля и самооценки;
 y развитие творческих способностей.

Содержание учебника обеспечивает успешное решение пе-
речисленных задач.

В основе построения данного курса лежит авторская кон-
цепция наиболее широкого использования специфики учеб-
ного предмета «Информатика» для интеллектуального разви-
тия личности. Эта концепция предполагает большие возмож-
ности данного учебного предмета как в формировании особого 
способа мышления детей (логического, алгоритмического, 
абстрактного, понятийного), так и в освоении ими универ-
сального языка (или даже языков) описания многочисленных 
явлений и процессов окружающего мира.

Содержание учебника строится на основе универсальности 
(метапредметности) информационных способов познания 
окружающего мира, позволяющей учителям формировать у 



Пояснительная записка 7

учащихся основы целостного восприятия мира и выстраивать 
модели его отдельных процессов и явлений. Учебник ориен-
тирован на овладение универсальными учебными действиями 
(личностными, регулятивными, познавательными и комму-
никативными) и предметными результатами, обеспечиваю-
щими интеллектуальное развитие ребёнка, которое включает 
в себя накопленные знания по предмету и развитую способ-
ность к самостоятельному поиску и усвоению новых знаний, 
новых способов действий, что составляет основу умения 
учиться.

В основу всего УМК положено понимание специфики пред-
мета «Информатика», состоящей в том, что предметные зна-
ния и умения по информатике фактически являются мета-
предметными для других дисциплин.

Системно-деятельностный подход, лежащий в основе 
ФГОС НОО, повлиял на составление материалов курса в ча-
сти смещения баланса с насыщения теорией на практическую 
часть. Большая часть теоретического материала усваивается 
детьми через выполнение упражнений.

Курс построен максимально вариативно и может быть реа-
лизован как с малыми затратами времени (1 час в неделю с 
применением учебника и тетради в клетку), так и с использо-
ванием более серьезных ресурсов (дополнительные часы, вне-
урочная деятельность и др.). 

Структура построения курса использует принцип слоёного 
пирога. Регулярно возвращаясь к пройденному ранее матери-
алу с новым багажом знаний, полученных в других разделах 
и на других предметах, ученики имеют возможность расши-
рить свои представления о пройденной ранее теме, приобре-
сти новые знания и сформировать новые умения. 

Кроме того, большой акцент в рамках курса сделан на  
развитие навыков коммуникации. Индивидуальные задания  
нередко перемежаются парными и групповыми формами  
работы. 

Ориентированный на реализацию положений ФГОС НОО 
в части развития у младших школьников системы универ-
сальных учебных действий, настоящий курс предоставляет 
большую самостоятельность детям в выборе форм и способов 
решения тех или иных задач, а регулярно изменяемые и 
расширяемые условия способствуют отходу от репродуктив-
ного мышления младших школьников в пользу продуктив-
ного. 
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При реализации данного курса возможность варьировать 
учебный процесс есть и у учителя. В зависимости от доступ-
ных ресурсов школы (библиотека, дидактические материалы, 
технические средства обучения) учитель может вносить изме-
нения в условия задач, добиваясь большей активности детей 
и расширения межпредметных связей.

У учителя есть возможность добиваться того, чтобы каж-
дый ученик достиг наилучшего результата в меру своих воз-
можностей и интересов. С этой целью следует использовать 
резерв самостоятельной работы учащихся во внеурочное  
время. 

Кроме того, курс построен таким образом, что обучающие-
ся регулярно меняют виды и содержание деятельности, что 
помогает ученикам с различными интересами и складом лич-
ности регулярно попадать в «ситуацию успеха».

Ɉɛɳаɹ характɟристика ɭɱɟɛноɝо прɟɞмɟта

В соответствии с требованиями ФГОС НОО по реализации 
предметной области «Математика и информатика» началь-
ный курс информатики должен обеспечить следующие ре-
зультаты освоения:

 y использование начальных математических знаний для 
описания и объяснения окружающих предметов, процес-
сов, явлений, а также оценки их количественных и про-
странственных отношений;

 y овладение основами логического и алгоритмического мыш-
ления, пространственного воображения и математической 
речи, измерения, пересчёта, прикидки и оценки, нагляд-
ного представления данных и процессов, записи и выпол-
нения алгоритмов;

 y умение устно и письменно выполнять арифметические 
действия с числами и числовыми выражениями, решать 
текстовые задачи, умение действовать в соответствии с ал-
горитмом и строить простейшие алгоритмы, исследовать, 
распознавать и изображать геометрические фигуры, рабо-
тать с таблицами, схемами, графиками и диаграммами, 
цепочками, совокупностями, представлять, анализировать 
и интерпретировать данные;

 y приобретение первоначальных представлений о компью-
терной грамотности.
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Систематизирующей составляющей предметной и образо-
вательной области информатики является единая содержа-
тельная структура, включающая следующие разделы:

 y теоретическая информатика;
 y прикладная информатика (средства информатизации и  
информационные технологии);

 y социальная информатика.

Фундаментальный характер предлагаемому курсу придаёт 
опора на базовые научные представления предметной обла-
сти, такие как информация, информационные процессы,  
информационные модели.

Вместе с тем большое место в курсе занимает технологиче-
ская составляющая, решающая метапредметную задачу ин-
форматики, определённую в ФГОС, — формирование ИКТ-
компетентности учащихся. Содержание учебников составле-
но авторами вне зависимости от конкретных моделей 
компьютеров и версиий программного обеспечения. Упор де-
лается на понимание идей и принципов, заложенных в ин-
формационных технологиях, а не на последовательность ма-
нипуляций в средах конкретных программных продуктов. 
Это, в свою очередь, даёт простор деятельности учителя, ко-
торый не скован конкретными требованиями к ПК и про-
граммному обеспечению, а также облегчает интеграцию кур-
са в школах, так как отсутствует необходимость менять име-
ющуюся материально-техническую базу под нужды учебного 
пособия. 

Большое внимание в курсе уделено решению задач фор-
мирования алгоритмической культуры учащихся, развития  
алгоритмического мышления, входящих в перечень предмет-
ных результатов ФГОС. Для изучения основ программирова-
ния используются среды Kodu Game Lab и Scratch. 

В соответствии с ФГОС курс нацелен на обеспечение реали-
зации трёх групп образовательных результатов: личностных, 
метапредметных и предметных. Важнейшей задачей изуче-
ния информатики в школе является воспитание и развитие 
личностных качеств, отвечающих требованиям информаци-
онного общества. В частности, одним из таких качеств явля-
ется приобретение учащимися информационно-коммуника-
ционной компетентности (ИКТ-компетентности). 

Многие составляющие ИКТ-компетентности входят в ком-
плекс универсальных учебных действий (УУД). Таким обра-
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зом, часть метапредметных результатов образования в курсе 
информатики входят в структуру предметных результатов, 
т. е. становятся непосредственной целью обучения и отража-
ются в содержании изучаемого материала. Поэтому курс не-
сёт в себе значительное межпредметное, интегративное содер-
жание в системе начального общего образования.

Ɇɟсто ɭɱɟɛноɝо прɟɞмɟта ©Информатикаª  
в ɭɱɟɛном планɟ наɱалɶноɣ ɲколɵ

Предмет «Информатика» во 2–4 классах может препода-
ваться в сетке часов или в форме дополнительных внеуроч-
ных занятий. Минимальный объём курса — 102 академиче-
ских часа из расчёта на три года обучения, при минимальной 
ежегодной нагрузке — 1 урок в неделю, 34 учебные недели. 

Углублённое изучение дисциплины осуществляется за счёт 
выделения дополнительных часов для уроков или внеуроч-
ных занятий в объёме до 2 часов в неделю. 

При увеличении учебного плана (более 34 часов) объём 
курса следует расширять прежде всего путём увеличения объ-
ёма практической части, использования рабочих тетрадей и 
ЭОР (электронных образовательных ресурсов).

ɉланирɭɟмɵɟ рɟɡɭлɶтатɵ освоɟниɹ кɭрса

В соответствии с требованиями ФГОС НОО программа  
начального курса информатики (2–4 классы) направлена на 
достижение трёх категорий образовательных результатов:

 y личностных;
 y метапредметных;
 y предметных.

К личностным результатам освоения образовательной 
программы можно отнести следующие:

 y формирование основ российской гражданской идентично-
сти, чувства гордости за свою Родину, российский народ и 
историю России; формирование ценностей многонацио-
нального российского общества;

 y формирование целостного, социально ориентированного 
взгляда на мир в его органичном единстве и разнообразии 
природы, народов, культур и религий;
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 y формирование уважительного отношения к иному мне-
нию, истории и культуре других народов;

 y овладение начальными навыками адаптации в динамично 
изменяющемся и развивающемся мире;

 y развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверст-
никами в разных социальных ситуациях, умения не созда-
вать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций;

 y формирование установки на безопасный, здоровый образ 
жизни, наличие мотивации к творческому труду, работе 
на результат, бережному отношению к материальным и 
духовным ценностям. 

Формирование личностных результатов происходит в ос-
новном за счёт содержания и рекомендованной формы выпол-
нения заданий. 

К метапредметным результатам освоения курса инфор-
матики относятся:

 y овладение способностью принимать и сохранять цели и  
задачи учебной деятельности, поиска средств её осущест-
вления;

 y освоение способов решения проблем творческого и поиско-
вого характера;

 y формирование умения планировать, контролировать и оце-
нивать учебные действия в соответствии с поставленной 
задачей и условиями её реализации; определять наиболее 
эффективные способы достижения результата;

 y формирование умения понимать причины успеха или не-
успеха учебной деятельности и способности конструктивно 
действовать даже в ситуациях неуспеха;

 y освоение начальных форм познавательной и личностной 
рефлексии;

 y использование знаково-символических средств представле-
ния информации для создания моделей изучаемых объек-
тов и процессов, схем решения учебных и практических 
задач;

 y активное использование речевых средств и средств инфор-
мационных и коммуникационных технологий (далее — 
ИКТ) для решения коммуникативных и познавательных 
задач;

 y использование различных способов поиска (в справочных 
источниках и открытом учебном информационном про-



12 Авторская программа курса для 2 класса

странстве сети Интернет), сбора, обработки, анализа, орга-
низации, передачи и интерпретации информации в соот-
ветствии с коммуникативными и познавательными задача-
ми и технологиями учебного предмета; в том числе умение 
вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (запи-
сывать) измеряемые величины в цифровой форме, анали-
зировать изображения и звуки, готовить своё выступление 
и выступать с аудио-, видео- и графическим сопровожде-
нием; соблюдать нормы информационной избирательно-
сти, этики и этикета;

 y овладение навыками смыслового чтения текстов различ-
ных стилей и жанров в соответствии с целями и задачами; 
осознанного построения речевого высказывания в соответ-
ствии с задачами коммуникации и составления текстов в 
устной и письменной формах;

 y овладение логическими действиями сравнения, анализа, 
синтеза, обобщения, классификации по родо-видовым при-
знакам, установления аналогий и причинно-следственных 
связей, построения рассуждений, отнесения к известным 
понятиям;

 y готовность слушать собеседника и вести диалог; при-
знавать возможность существования различных точек  
зрения и права каждого человека иметь свою; излагать 
своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оцен-
ку событий;

 y определение общей цели и путей её достижения; умение 
договариваться о распределении функций и ролей в со-
вместной деятельности; осуществлять взаимный контроль 
в совместной деятельности, адекватно оценивать собствен-
ное поведение и поведение окружающих;

 y овладение начальными сведениями о сущности и особенно-
стях объектов, процессов и явлений действительности 
(природных, социальных, культурных, технических и др.) 
в соответствии с содержанием конкретного учебного пред-
мета;

 y овладение базовыми предметными и межпредметными по-
нятиями, отражающими существенные связи и отношения 
между объектами и процессами;

 y умение работать в материальной и информационной среде 
начального общего образования (в том числе с учебными 
моделями) в соответствии с содержанием конкретного 
учебного предмета. 
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Метапредметные результаты освоения являются ключевы-
ми в курсе информатики. Их достижение осуществляется за 
счёт формирования следующих групп универсальных учеб-
ных действий.

Регулятивные действия:
 y целеполагание;
 y планирование;
 y прогнозирование;
 y контроль в форме сличения способа действия и его резуль-
тата с заданным эталоном;

 y коррекция;
 y оценка;
 y саморегуляция.

Познавательные действия:
 y самостоятельное выделение и формулирование познава-
тельной цели;

 y поиск и выделение необходимой информации; применение 
методов информационного поиска, в том числе с помощью 
компьютерных средств;

 y структурирование знаний;
 y осознанное и произвольное построение речевого высказы-
вания в устной и письменной формах;

 y выбор наиболее эффективных способов решения задач в за-
висимости от конкретных условий;

 y рефлексия способов и условий действия, контроль и оцен-
ка процесса и результатов деятельности;

 y смысловое чтение как осмысление цели чтения и выбор 
вида чтения в зависимости от цели; извлечение необходи-
мой информации из прослушанных текстов различных 
жанров; определение основной и второстепенной информа-
ции; свободная ориентация и восприятие текстов художе-
ственного, научного, публицистического и официального и 
делового стилей; понимание и адекватная оценка языка 
средств массовой информации;

 y постановка и формулирование проблемы, самостоятельное 
создание алгоритмов деятельности при решении проблем 
творческого и поискового характера;

 y моделирование;
 y преобразование модели с целью выявления общих зако-
нов, определяющих данную предметную область;
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 y анализ объектов с целью выделения признаков (существен-
ных и несущественных);

 y синтез — составление целого из частей, в том числе само-
стоятельное достраивание с восполнением недостающих 
компонентов;

 y выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, 
классификации объектов;

 y подведение под понятие, выведение следствий;
 y установление причинно-следственных связей;
 y построение логической цепочки рассуждений;
 y доказательство;
 y выдвижение гипотез и их обоснование;
 y формулирование проблемы;
 y самостоятельное создание способов решения проблем твор-
ческого и поискового характера.

Коммуникативные действия:
 y планирование учебного сотрудничества с учителем и 
сверст никами;

 y постановка вопросов;
 y разрешение конфликтов;
 y управление поведением партнёра;
 y умение с достаточной полнотой и точностью выражать 
свои мысли в соответствии с задачами и условиями комму-
никации. 

Кроме того, освоение программы начального курса инфор-
матики должно позволить достигнуть следующих предмет-
ных результатов:

 y умение осуществлять поиск информации в книгах, стать-
ях, а также в Интернете с использованием конкретных 
ресурсов; использовать глоссарий, алфавитный указа-
тель;

 y умение анализировать информацию — определять глав-
ную мысль текста, смысловые блоки; оценивать актуаль-
ность информации запросу, достоверность текста; работать 
с экспертным мнением;

 y умение устанавливать соответствие между информацией в 
разном виде — текстовом, графическом, звуковом, видео; 
умение комбинировать информацию в том числе с помо-
щью компьютера; владеть первичными навыками созда-
ния инфографики и линейной презентации;
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 y умение преобразовывать информацию; читать и создавать 
таблицы, схемы, графы, диаграммы; умение описывать с 
помощью таблиц и схем отношения между объектами,  
решать задачи;

 y умение использовать персональный компьютер для работы 
с информацией, набора текста, ввода изображений, видео- 
и звуковой информации;

 y владеть основами логического и абстрактного мышления;
 y владеть основами алгоритмического мышления; знать ос-
новные свойства алгоритмов; уметь составлять алгоритмы 
и записывать их на естественном языке или в виде блок-
схем; уметь анализировать ожидаемые действия исполни-
теля по алгоритму;

 y владеть основами программирования в средах Kodu Game 
Lab и Scratch.

Указанные выше результаты — макроединицы. В зависи-
мости от принятой в школе формы планирования, а также 
формы проведения курса и расчасовки, учитель при составле-
нии рабочей программы может использовать более мелкие 
дидактические единицы, разбивая представленные выше  
макроединицы на составные части.

ɋоɞɟрɠаниɟ ɭɱɟɛноɝо прɟɞмɟта

В этом разделе содержится примерное тематическое пла-
нирование и перечень планируемых результатов освоения 
учебного предмета (итогов изучения отдельных тем) для 2, 3 
и 4 классов. Приводится один вариант планирования занятий 
из расчёта 1 час в неделю. 

� класс. ɇаполнɟниɟ тɟм

В поисках информации (8 часов)

Понимать:
 y свойства информации: достаточность, недостаточность,  
избыточность;

 y значимость экспертного мнения.

Знать: 
 y значение термина «информация».
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Уметь:
 y группировать информацию по нескольким ключевым при-
знакам;

 y сопоставлять различную текстовую информацию между 
собой, а также с изображениями в соответствии с условия-
ми задачи; 

 y восстанавливать информацию по разрозненным фрагмен-
там;

 y выделять ключевую информацию в тексте, озаглавливать 
текст, выбирать недостающую информацию из предложен-
ного набора.

Схемы вокруг нас (8 часов)

Понимать:
 y правила составления схем и их назначение;
 y что такое граф, правила его построения, чтения;
 y назначение и правила составления столбчатых диаграмм.

Знать: 
 y различные виды схем.

Уметь:
 y извлекать информацию из схемы движения транспорта, 
схемы расстояний между объектами;

 y извлекать информацию из графа; 
 y сопоставлять текстовую информацию со схемой и графом;
 y решать логические задачи с помощью схем и графов;
 y составлять простые столбчатые диаграммы и столбчатые 
диаграммы с накоплением; дополнять текст, таблицу по 
данным диаграммы.

Алгоритмы (8 часов)

Понимать:
 y что такое алгоритм, порядок шагов, последовательность;
 y значение термина «исполнитель»;
 y основные принципы ветвления и цикличности.

Знать: 
 y основные правила записи порядка шагов.

Уметь:
 y составлять простые порядки шагов для решения бытовых 
ситуаций; для одиночных исполнителей;
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 y прогнозировать результат работы алгоритма; 
 y просчитывать положение движущегося исполнителя на 
том или ином этапе выполнения алгоритма;

 y решать задачи для конкретных исполнителей, используя 
предложенный язык записи порядка шагов.

Шаги и события (9 часов)

Понимать:
 y что такое событие и как оно влияет на алгоритм;
 y основные правила работы с алгоритмами для двух испол-
нителей;

 y основные правила работы для алгоритмов, управляемых 
событиями.

Знать: 
 y основные правила алфавитного кодирования.

Уметь:
 y определять результат действий движущихся исполнителей 
и просчитывать их положение для задач с двумя и более 
исполнителями; 

 y решать задачи для конкретных исполнителей, используя 
предложенный язык записи порядка шагов;

 y составлять алгоритмы, используя наборы инструментов;
 y решать задачи на простые алгоритмы, управляемые собы-
тиями.

� класс. ɇаполнɟниɟ тɟм

Текст как источник информации (8 часов)

Понимать:
 y свойства информации: достаточность, недостаточность,  
избыточность;

 y значимость экспертного мнения;
 y различия в назначении и правилах составления разных 
видов текста;

 y правила составления таблиц для анализа текста.

Знать: 
 y правила работы со словарями и экспертным мнением;
 y основные правила набора текста на компьютере.
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Уметь:
 y использовать словари и экспертное мнение для лучшего 
понимания и анализа текстовой информации;

 y набирать текст на компьютере с полной постановкой рук и 
со скоростью не менее 10 символов в минуту;

 y владеть базовыми основами форматирования текста: изме-
нение размера шрифта, цвета текста, выравнивания;

 y уметь анализировать текст с использованием таблиц;
 y готовить рассказ (доклад) на основе собранной информа-
ции в форме, указанной в задании. 

Систематизация информации (8 часов)

Понимать:
 y что такое сеть Интернет.

Знать: 
 y понятие «множества» и основные приёмы решения задач 
на множества;

 y назначение легенды и условных обозначений для схемы, 
графика.

Уметь:
 y анализировать отношения множеств, исходя из информа-
ции, представленной в тексте;

 y собирать информацию на конкретных ресурсах Интернета 
в соответствии с условиями поставленной задачи; 

 y решать задачи на расстояния между объектами при помо-
щи схем, графов, таблиц; переводить информацию о рас-
стояниях из одного вида в другой;

 y извлекать информацию из графиков и схем с использова-
нием легенды; 

 y набирать текст на компьютере с полной постановкой рук и 
со скоростью не менее 14 символов в минуту;

 y готовить рассказ (доклад) на основе собранной информа-
ции в форме, указанной в задании. 

Алгоритмы (8 часов)

Понимать:
 y значение термина «линейный алгоритм»;
 y связь между понятием алгоритма и средой Kodu Game Lab.

Знать: 
 y значение термина «алгоритм»;
 y основные свойства алгоритмов;
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 y правила записи алгоритмов на естественным языке и в 
виде блок-схем;

 y основные правила работы в среде Kodu Game Lab.

Уметь:
 y решать (выполнять) линейные вычислительные и событий-
ные алгоритмы;

 y составлять линейные алгоритмы и записывать их на 
естест венном языке или в виде блок-схем;

 y открывать шаблоны и ранее сохранённые проекты в среде 
Kodu Game Lab; создавать и первично настраивать собст-
венные проекты; управлять простыми исполнителями. 

Алгоритмы и исполнители (8 часов)

Понимать:
 y значение терминов «линейный алгоритм», «алгоритм с 
ветвлением» и «циклический алгоритм». 

Знать: 
 y значение терминов «алгоритм» и «исполнитель»;
 y основные свойства алгоритмов;
 y правила записи алгоритмов на естественном языке и в виде 
блок-схем;

 y инструментарий среды Kodu Game Lab.

Уметь:
 y строить, читать, выполнять вычислительные и событий-
ные алгоритмы, записанные на естественном языке и в 
виде блок-схем;

 y самостоятельно разрабатывать простые игры в среде Kodu 
Game Lab.

� класс. ɇаполнɟниɟ тɟм
Наглядное представление информации (8 часов)

Понимать:
 y назначение масштаба и условных обозначений на картах и 
схемах.

Знать:
 y основные ситуации, в которых используются различные 
виды графиков и диаграмм и правила их построения;

 y основные виды условных обозначений на картах и схемах;
 y алфавитный и тематический способы сортировки;
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 y основные виды словарей и справочников и основные приё-
мы поиска информации в них.

Уметь:
 y выбирать адекватное представление информации в виде 
графика, линейчатой, столбчатой или круговой диаграм-
мы и строить их; 

 y сопоставлять информацию на карте, схеме, графе и в таб-
лице;

 y ориентироваться в таблицах расстояний и схемах, в том 
числе в задачах с разными единицами измерения;

 y ориентироваться по картам и схемам с использованием  
условных обозначений;

 y выполнять алфавитную сортировку по 1 и 2 полям, состав-
лять таблицы и сортировать в них информацию по задан-
ному условию.

Мультимедиа и инфографика (8 часов)

Понимать:
 y значение термина «инфографика» и основные области при-
менения инфографики.

Знать:
 y алфавитный и тематический способы сортировки;
 y основные виды словарей и справочников и основные приё-
мы поиска информации в них; 

 y основные приёмы создания презентаций с помощью персо-
нального компьютера; 

 y правила составления устного сообщения (доклада) как ре-
зультата поисковой работы; 

 y основные приёмы записи звука и видео с использованием 
персонального компьютера.

Уметь:
 y ориентироваться по картам и схемам с использованием  
условных обозначений;

 y выполнять алфавитную сортировку по 1 и 2 полям, состав-
лять таблицы и сортировать в них информацию по задан-
ному условию;

 y выполнять поиск информации по заданному условию на 
конкретных ресурсах; 

 y выполнять задания, связанные с поиском информации в 
справочниках и словарях; 
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 y представлять результаты работы с информацией в виде  
инфографики; 

 y представлять результаты работы с информацией в виде  
доклада с презентацией; 

 y представлять результаты работы в виде мультимедийной 
презентации со звуком и видео.

Алгоритмы и исполнители (8 часов)

Понимать:
 y необходимость разработки письменных алгоритмов как 
этапа программирования; 

 y структуру среды Scratch и правила работы в ней.

Знать:
 y значение терминов «линейный алгоритм», «алгоритм с 
ветвлением» и «циклический алгоритм»;

 y правила записи алгоритмов на естественном языке и в виде 
блок-схем.

Уметь:
 y составлять алгоритмы для конкретного исполнителя, соот-
нося задание с особенностями среды Scratch.

Программирование и управление (8 часов)

Понимать:
 y необходимость разработки письменных алгоритмов как 
этапа программирования; 

 y структуру среды Scratch и правила работы в ней;

Знать:
 y значение терминов «линейный алгоритм», «алгоритм с 
ветвлением» и «циклический алгоритм»;

 y правила записи алгоритмов на естественным языке и в 
виде блок-схем;

 y основной инструментарий среды Scratch.

Уметь:
 y составлять алгоритмы для конкретного исполнителя, ста-
вя в соответствие задание и особенности среды Scratch;

 y составлять простые программы для нескольких исполните-
лей в среде Scratch; 

 y решать учебные и творческие задачи с помощью среды 
Scratch.
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Ɉписаниɟ ɭɱɟɛно�мɟтоɞиɱɟскоɝо  
и матɟриалɶно�тɟхниɱɟскоɝо оɛɟспɟɱɟниɹ 

оɛраɡоватɟлɶноɝо процɟсса

Основная задумка авторов курса — возможность макси-
мальной вариативности для учителя в подготовке и проведе-
нии уроков или внеурочных занятий по информатике.

Ɇɟтоɞиɱɟскоɟ оɛɟспɟɱɟниɟ

Минимальный набор к курсу — это:
 y учебник по информатике (Д. И. Павлов, О. А. Полежаева, 
Л. Н. Коробкова, под ред. А. В. Горячева) соответственно 
классу;

 y тетрадь в клетку;
 y набор цветных карандашей.

В зависимости от формы проведения, количества часов  
и возможностей школы курс можно расширить, используя 
дополнительные материалы.

Во 2 классе:
 y рабочую тетрадь по информатике для 2 класса (Ю. А. Авер-
кин, Д. И. Павлов, под ред. А. В. Горячева).

В 3 классе:
 y рабочую тетрадь по информатике для 3 класса (Ю. А. Авер-
кин, Д. И. Павлов, под ред. А. В. Горячева);

 y пособие «Лаборатория компьютерных игр. Игры. Исследо-
вания. Эксперименты» для 3–4 классов (А. В. Горячев, 
А. В. Каплан, Д. И. Павлов).

В 4 классе:
 y рабочую тетрадь по информатике для 4 класса (Ю. А. Авер-
кин, Д. И. Павлов, под ред. А. В. Горячева).

Ⱥппаратноɟ оɛɟспɟɱɟниɟ

Для качественной поддержки курса необходимо рабочее 
место учителя, оборудованное современным компьютером 
(стационарным или портативным) не старше 5 лет, оснащён-
ное принтером, сканером или МФУ, а также проектором и 
акустическими колонками или интерактивной доской.
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Рекомендуемое оборудование и характеристики компьюте-
ров для учеников следующие: 

 y процессор с тактовой частотой не ниже 2 ГГц;
 y оперативная память — не менее 2 Гб;
 y видеокарта с памятью не менее 512 Мб;
 y жесткий диск — не менее 250 Гб;
 y аудиокарта;
 y ЖК-монитор с диагональю не менее 17 дюймов (15 дюймов 
для портативного компьютера);

 y акустическая система (наушники или колонки и микро-
фон);

 y web-камера.

Крайне желательно объединение компьютеров в локаль-
ную сеть. 

ɉроɝраммноɟ оɛɟспɟɱɟниɟ

Две программы, описанные в учебнике, — Kodu Game Lab 
и Scratch — относятся к категории свободно распространяе-
мого программного обеспечения, а также просты в установке, 
поэтому их внедрение не представляет каких-либо значитель-
ных сложностей для учебного заведения. 

Остальное программное обеспечение может варьироваться 
и обычно представлено в общеобразовательных школах:

 y текстовой редактор (Microsoft Word, OpenOffice Writer 
или аналогичный);

 y растровый графический редактор;
 y программа для записи и сохранения звука;
 y программа для захвата и сохранения видео с web-камеры;
 y редактор презентаций (Microsoft PowerPoint, OpenOffice 
Impress или аналогичный);

 y браузер актуальной версии.



МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ  
К УЧЕБНИКУ И РАБОЧЕЙ ТЕТРАДИ  

ДЛЯ 2 КЛАССА ПО КУРСУ «ИНФОРМАТИКА»

Глава 1. В поисках информации

§ 1. Знакомство с Иваном

Это первый урок по предмету «Информатика» для тех, кто 
начинает изучение курса со 2 класса, и продолжение для тех, 
кто прошёл пропедевтический курс «Информатика для всех» 
в 1 классе. В зависимости от варианта учитель либо знакомит 
учеников с одним из героев учебника — Иваном, либо напо-
минает о нём, рассуждая с детьми о том, что мы с ним встре-
чались, но знаем о нём мало.

Учителю стоит проявить повышенное внимание к подго-
товке к первому уроку с детьми и выделить для этого поболь-
ше времени, ведь урок должен получится максимально  
атмосферным. 

Задание 1

Предметные результаты:
 y умение давать ответы, которые нельзя получить, про-
сто цитируя текст;

 y умение понимать, о чём идёт речь в простом по содержа-
нию тексте со специально выполненным усложнением.

УУД:
 y познавательные (логические): синтез.

Ученикам предлагается 12 фрагментов, из которых можно 
составить три рассказа. 

Ученикам можно предложить для начала составить после-
довательность букв-индексов так, чтобы из предложений,  
соответствующих этим индексам, получился рассказ про  
Ивана. Пример корректного рассказа про Ивана — Б-Е-З-И. 

Далее ученики дают ответы на вопросы, и по ходу обсуж-
дения класс коллективно решает, что не все фрагменты  
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связаны с Иваном. Дальше можно попробовать предложить 
ученикам составить другие рассказы из оставшихся фрагмен-
тов. Получатся рассказы из трёх-четырёх предложений. В за-
висимости от готовности класса можно попросить учеников 
составить одно-два дополнительных предложения к каждому 
из рассказов и обсудить полученные результаты. 

Игра

УУД:
 y коммуникативные: планирование учебного сотрудни-
чест ва с учителем и сверстниками.

Игра должна занять 3–4 минуты. Можно напрямую вос-
пользоваться инструкцией в учебнике или немного изменить 
её. Если дети хорошо подготовлены и знакомы со стихотворе-
нием «У лукоморья», то, не озвучивая текст, можно раздать 
ученикам карточки со словами (по одному каждому): ветви, 
день, дорожки, дуб, звери, леший, ножки, налево, направо, 
ночь, окна, цепь. 

После этого учитель зачитывает стихотворение, делая пау-
зы в местах пропусков. Пропуск должен заполнить именно 
тот ребёнок, которому выдали нужное слово. Очень важно не 
допускать выкрикиваний. При каждой ошибке стоит возвра-
щаться в начало, пока стихотворение не будет прочитано пол-
ностью, коллективно, без ошибок и выкрикиваний. Как толь-
ко результат будет достигнут, можно перейти к ответам на 
вопросы. 

Задание 2

Предметные результаты:
 y умение давать ответы, которые нельзя получить, прос-
то цитируя текст;

 y умение представлять данные в виде таблиц.

УУД:
 y познавательные (логические): структурирование зна-
ний.

Ученики читают сочинение и пытаются составить самую 
простую таблицу, в которую, как в анкету, заносят данные. 

Подводя итоги урока, можно не только задать ученикам 
вопросы из параграфа, но также выяснить, понравился ли им 
первый урок, и спросить у них, чего они ждут от изучения 
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информатики. Можно предложить им сыграть в игру: запи-
сать свои ожидания для того, чтобы через 4–6 уроков прове-
рить, оправдались ли они и в какой степени. 

Работа с тетрадью

Рабочая тетрадь предлагает широкий спектр дополнитель-
ных заданий, которые расширяют курс информатики, помо-
гают освоить темы, рассмотренные в учебнике, и добавляют 
нерассмотренные. 

Задание 1.1 похоже на задание 1 из учебника. Для его вы-
полнения дети применяют один и тот же алгоритм, затрудне-
ний оно вызвать не должно. Начало каждого предложения 
обозначено своим цветом, им же предлагается закрасить 
остальные части этого предложения. 

Задание 1.2 является шаблоном для выполнения задания 2 
из учебника. 

Задание 1.3 направлено на развитие умения представлять 
данные в виде таблиц. Здесь детям предлагается найти в 
текс те некоторую информацию и вписать её в таблицу. По-
скольку это первый урок во 2 классе, можно вспомнить с 
детьми, где в таблице строка, где столбец, что означает за-
пись в таблице и т. д. После чего вместе с детьми заполнить 
таб лицу.

Задание 1.4 развивает логическое мышление. Синим цве-
том обозначены уменьшаемое и вычитаемое, розовым — сла-
гаемые, зелёным — результат действия. 

§ �. Информациɹ вокрɭɝ нас

Этот урок расширяет представление учеников об инфор-
мации. На прошлом уроке мы знакомились с Иваном и  
собирали информацию о нём. В этот же раз понятие инфор-
мации будет рассматриваться более широко. Источником 
информации будет являться мир вокруг нас, а получать её 
мы будем в процессе наблюдения. Также дети будут исполь-
зовать имеющиеся знания для решения информационных 
задач. 

Задание 1

Предметные результаты:
 y умение записывать результаты наблюдений в виде тек-
ста, заносить результаты наблюдений в таблицу.
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УУД:
 y познавательные: осознанное и произвольное построение 
речевого высказывания в устной и письменной форме; 
анализ объектов с целью выделения признаков (сущест-
венных, несущественных).

Лучше всего начать этот урок, встав у окна. Посмотреть 
на улицу, обсудить, что мы видим. Поведение и одежду лю-
дей можно связать со временем суток (люди идут в сторону 
автобусной остановки, значит, скорее всего, поедут на рабо-
ту) или с погодой (люди одеты тепло и несут зонты, потому 
что на улице холодно и дождь). После обсуждения ученики 
составляют небольшой рассказ о том, что они увидели за ок-
ном, а также фиксируют в таблице данные о том, что уви-
дели. 

Именно сейчас очень важно обсудить, что, пока мы смо-
трели в окно, мы получали информацию. Видели её и, если 
окно было открыто, слышали. Но как только мы записали 
информацию (в виде текста или таблицы), она стала данны-
ми. Не стоит слишком сильно концентрироваться на чётких 
определениях, главное — сформировать у учеников пони-
мание.

Во время ответов на вопросы стоит сделать акцент на двух 
моментах:

1. Вопрос с иероглифом: стоит обсудить, что получаемая 
нами информация не всегда понятна. Отсюда же выте-
кает связь с качеством фиксирования данных. Фикси-
руя информацию, полученную из наблюдений, в виде 
текста или таблицы, нужно уделить внимание тому, 
чтобы она была понятна тем, кто будет с ней знако-
миться, используя уже не наблюдения, а ваш текст 
или таблицу.

2. Особое внимание стоит уделить вопросу 3: разобрать, в 
каких ситуациях и из-за чего люди из одних и тех же 
наблюдений могут получить разную информацию. Здесь 
возможен пример с людьми, которые идут в сторону 
остановки. Один ребёнок может решить, что прошед-
ший в сторону остановки человек едет на работу, а вто-
рой, к примеру, узнает в этом человеке своего папу, и, 
зная время, сделает вывод, что папа идёт в детский сад 
за младшей сестрой. Из одного и того же наблюдения 
была получена разная инфор мация.
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Игра

УУД:
 y коммуникативные: планирование учебного сотрудни-
чест ва с учителем и сверстниками — определение цели, 
функций участников, способов взаимодействия; управле-
ние поведением партнёра — контроль, коррекция, оценка 
его действий.

Знакомая всем с детства игра очень полезна для развития 
внимания, памяти и умения планировать. Речь идёт об обыч-
ной игре «Морской бой», только на поле малого размера. 

Учителю стоит заготовить таблицу для фиксирования ре-
зультатов в текстовом или графическом редакторе или специ-
ализированном приложении для интерактивной доски. На 
перемене дети смогут устроить турнир по игре в короткий 
«Морской бой».

Задание 2

Предметные результаты:
 y умение понимать, о чём идёт речь в простом по содержа-
нию тексте со специально выполненным усложнением;

 y умение давать ответы, которые нельзя получить, прос-
то цитируя текст.

УУД:
 y познавательные: выдвижение гипотез и их обоснование. 

Сначала ученики читают список предложенных слов. 
Можно обсудить, что есть общего между этими словами, и, 
может быть, даже провести классификацию. 

Далее дети читают предложение с пропусками и самостоя-
тельно дополняют предложение, используя слова из списка. 
Стоит попросить нескольких учеников зачитать свои вариан-
ты вслух. Далее обсудить разногласия, если они возникли, и 
решить, существует ли только одна правильная версия пред-
ложения или их может быть несколько. 

Во время ответов на вопросы уделите внимание вопросу 4. 
Необходимо обсудить такие понятия, как «недостаточная ин-
формация» (начальная редакция текста), «достаточная ин-
формация» (текст с добавленными словами) и «избыточная 
информация» (слова, которые не использовались для запол-
нения пропусков в тексте). 
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Подводя итоги урока, стоит ещё раз уделить внимание тер-
минам «информация» и «данные», тем самым закрепляя по-
нимание учениками этих понятий.

Работа с тетрадью

В этом уроке в тетради три задания. Задание 2.2 — это 
шаб лон для выполнения задания из учебника, остальные за-
дания являются дополнительным материалом. 

Задание 2.1 направлено на развитие умения работать с 
таб лицами. Если на прошлом уроке мы просили детей ин-
формацию из текста зафиксировать в таблице, то сейчас им 
будет нужно уже готовую информацию из таблицы приме-
нить в работе. 

Задание 2.3 важно и интересно и с точки зрения информа-
тики, и с точки зрения межпредметной связи с предметом 
«Русский язык». Здесь детям нужно составить высказыва-
ния, используя один из двух предложенных вариантов слов 
для каждого пропуска. Важно понимать, что вариантов реше-
ния может быть несколько, главное, чтобы ребёнок мог объ-
яснить, почему он выбрал именно такой вариант. 

§ �. Всɺ на своɺм мɟстɟ

На третьем уроке информатики дети знакомятся с новым 
персонажем — сестрой Ивана Машей (те, кто уже изучал 
курс информатики в первом классе, вспоминают её). Маша 
младше Ивана на год и сейчас пошла в первый класс. Маша — 
девочка умная и трудолюбивая, у неё, как и у любого ребён-
ка, часто возникают вопросы, на которые она очень хочет 
найти ответы.

Урок посвящён продолжению работы с информационными 
задачами, отработке навыков их решения. На этом уроке раз-
бираем, как решать их с помощью готовых таблиц и схем. 

Задание 1

Предметные результаты:
 y умение записывать результаты наблюдений в виде схе-
мы, заносить результаты наблюдений в таблицу.

УУД:
 y познавательные: осознанное и произвольное построение 
речевого высказывания в устной и письменной форме; 
анализ объектов с целью выделения признаков (сущест-
венных, несущественных).
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Сюжет первого задания прост — нужно помочь Маше со-
ставить расписание её дополнительных занятий. Начать рабо-
ту над заданием можно с обсуждения, чем дети занимаются 
после уроков, в какие секции ходят, тем самым подвести их к 
сути задания. В процессе обсуждения дети поймут, что зада-
ние будет им полезно для планирования своих занятий, они 
увидят связь между заданием из учебника и реальной жизнью. 

Сначала нужно разобрать, что мы видим на рисунке в 
учебнике, затем — напомнить детям, что задача, решая кото-
рую, мы работаем с информацией, называется информацион-
ной, и выяснить, почему это задание является информацион-
ной задачей. 

Работа над решением начинается с систематизации инфор-
мации. Проверим, все ли секции подходят Маше по возрасту. 
Для этого распределим секции по схеме из учебника по клас-
сам. Сразу станет видно, что некоторые из секций Маше не 
подходят. Здесь стоит обсудить с детьми, что мы работаем с 
разными способами представления информации — текстом и 
схемой, прийти к выводу, что в данном случае нам удобнее 
использовать схему — она понятнее и нагляднее.

Очень важно разобрать вопросы из учебника, понять, до-
статочно ли нам информации из объявлений. Если недоста-
точно, можно дать детям самим предположить, по возрасту 
ли будут Маше разные секции.

На этом мы подводим итог, называя выбранные для Маши 
секции, и ещё раз подчёркиваем, как нам помогла схема. 

Игра
УУД:

 y коммуникативные: планирование учебного сотрудни-
чества с учителем и сверстниками.

Игра должна занимать максимум 5 минут и проводиться в 
качестве полезного отдыха. Материалы для проведения игры 
можно скачать в авторской мастерской Д. И. Павлова, 
А. В. Горячева по ссылке https://lbz.ru/metodist/authors/
informatika/10/. 

Задание 2
Предметные результаты:

 y умение представлять данные в виде таблиц, схем;
 y умение давать ответы, которые нельзя получить, про-
сто цитируя текст.
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УУД:
 y познавательные: поиск и выделение необходимой инфор-
мации; умение структурировать знания.

Это задание является продолжением предыдущего. Если 
в начале урока мы выбрали секции по возрасту, то сейчас 
надо выяснить, все ли кружки Маша сможет включить в 
своё расписание. На этот раз упор делается на работу с та-
блицей. Можно обсудить с детьми, почему мы используем 
именно таб лицу, почему текст и схема в данном случае нам 
не помогут. 

После этого можно попросить учеников по желанию соста-
вить своё расписание на неделю. 

В конце урока в качестве рефлексии и подведения итога с 
детьми важно повторить, что такое способы представления 
информации, какие способы они знают (схема, текст, табли-
ца). Также нужно повторить с детьми, что такое информаци-
онная задача, и обсудить, что помогло нам решить такую  
задачу на этом уроке. 

Работа с тетрадью

Задания 3.1 и 3.2 — шаблоны для выполнения заданий из 
учебника.

В задании 3.3 дети ближе знакомятся с Машей, её привыч-
ками и увлечениями. Кроме работы с таблицей, здесь добав-
ляется работа с иллюстрациями. Дети знакомятся с ещё  
одной формой представления информации, из которой они 
могут получить необходимые им сведения. Если время позво-
ляет, задание выполняется письменно, если нет — можно  
задать его на дом, а на уроке обсудить основные моменты. 

Задание 3.4 продолжает блок логических развивающих  
заданий. 

§ �. ɇаɣти ɝлавноɟ

Этот урок посвящён совершенствованию навыков работы 
с информацией, представленной разными способами. Поми-
мо этой, главной, цели, на уроке дети знакомятся со знаме-
нитыми произведениями искусства, узнают о русских ху-
дожниках и музеях, где хранятся их работы. Начать урок 
можно с рассказа об истории какого-нибудь художественно-
го музея. 
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Задание 1

Предметные результаты:
 y умение давать ответы, которые нельзя получить, про-
сто цитируя текст.

 y умение давать ответы на вопросы к картинке или  
фотографии, в том числе уделяя особое внимание дета-
лям.

УУД:
 y познавательные: анализ объектов с целью выделения  
существенных признаков.

Если вы уверены в достаточной степени подготовки своего 
класса, можете усложнить задание, скачав расширенные мате-
риалы из авторской мастерской Д. И. Павлова, А. В. Горячева 
по ссылке https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/10/. 
Начать работу над заданием стоит с обсуждения картин. Воз-
можно, кто-то из детей сразу вспомнит название картины. 
В таком случае при дальнейшей работе с задачей остальные 
должны будут проверить, правильно ли ребёнок вспомнил на-
звание картины. 

Прочитаем записи Ивана. После этого вспомним понятия 
«достаточная/недостаточная/избыточная информация». Об-
судим предложения, в которых информации недостаточно. 
Найдём предложения с бесполезной для нас информацией. 
Выберем предложения, на которые мы можем опираться 
при поиске картин. Затем, посмотрев на картины ещё раз, 
попробуем выделить те части картин, которые описаны в 
тексте у Ивана. Здесь отрабатывается навык сравнения и ра-
боты с информацией, представленной в виде изображения и 
текста. 

Обсудим, чем нам полезны Машины таблицы и можем 
ли мы составить с их помощью полноценный рассказ об  
экскурсии. 

Если позволяет уровень подготовки класса, можно ска-
чать и использовать дополнительные материалы с большим 
разнообразием информации о картинах, музеях и худож-
никах. 

После выполнения задания можно вместе с детьми попро-
бовать составить рассказ о посещении Третьяковской галереи 
и картинах, которые в ней находятся. 
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Игра

УУД:
 y познавательные: анализ объектов с целью выделения  
существенных признаков;

 y коммуникативные: умение с достаточной полнотой и 
точностью выражать свои мысли в соответствии с за-
дачами и условиями коммуникации.

Игра занимает 5–6 минут, помогает детям научиться  
выделять существенные и несущественные свойства пред-
метов, расширяет их словарный запас. Карточки необходимо 
заранее скачать и распечатать. Их можно скачать в автор-
ской мастерской Д. И. Павлова, А. В. Горячева по ссылке 
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/10/. Как вари-
ант, игру можно проводить не фронтально, а разделив класс 
на команды. 

Задание 2

Предметные результаты:
 y умение давать ответы, которые нельзя получить, прос-
то цитируя текст;

 y умение давать ответы на вопросы к картинке или  
фотографии, в том числе уделяя особое внимание дета-
лям.

УУД:
 y познавательные: синтез — составление целого из час-
тей, в том числе самостоятельное достраивание с вос-
полнением недостающих компонентов.

Перед тем как разбирать задание всем классом, стоит дать 
детям некоторое время на самостоятельное ознакомление с 
заданием и попытку самостоятельного решения этой задачи. 

Это задание может оказаться достаточно сложным для де-
тей, поэтому его нужно разобрать тщательно, чтобы ребята 
хорошо поняли алгоритм выполнения подобных заданий. 

Начинаем с обсуждения того, что же нам известно. При-
ходим к следующему: Степан Петрович посетил один из трёх 
городов — Курск, Мурманск или Анапу; мы знаем, что город 
был приморским. Остальная информация нас пока не интере-
сует. 

Можно вывести на доску карту России, чтобы дети нашли 
на ней все три города и определили, какие из них можно  



Глава 1. В поисках информации 47

назвать приморскими. Также можно выяснить, где располо-
жены эти города, используя энциклопедию. Делаем вывод, 
что Курск нельзя назвать приморским городом, следователь-
но, Степан Петрович точно его не посещал. 

Далее путей решения становится два. Можно либо срав-
нить здания вокзала и музея, либо обратить внимание на на-
звание футбольной команды города. Команда «Север» будет 
играть в городе на севере, а это Мурманск. 

В любом случае, каким бы путём мы не пошли, оставшие-
ся сообщения нужно проверить: правильно ли мы поняли, о 
каком городе идёт речь, нет ли в сообщениях информации, 
противоречащей нашим выводам.

Завершая задание, когда дети будут полностью уверены, 
что узнали правильный город, нужно обсудить, какой инфор-
мацией мы пользовались и в каком виде она была представле-
на (фотография, статья энциклопедии, короткое сообщение). 
Следует зафиксировать, что иногда можно собрать в единое 
целое даже разрозненные обрывки информации и сделать 
правильный вывод. 

Работа с тетрадью

Большая часть работы с утверждениями, текстом, иллюст-
рациями и таблицами на этом уроке вынесена в рабочую те-
традь. Здесь предложены три похожих задания с текстами и 
рисунками различной тематики, с которыми детям предстоит 
провести непростую работу. В задании 4.1 им нужно соотнес-
ти внешний вид каждого растения, показанного на рисунке, с 
текстовым описанием, после чего внести результаты в табли-
цу. В задании 4.2, сформулированном в виде игры, дети, на-
оборот, составляют описание одного из предметов на рисунке 
так, чтобы можно было чётко определить, о каком из них 
идёт речь. Обратите внимание учеников на то, что некоторые 
плоды похожи по форме, по цвету, у всех есть листья, т. е. 
для успешного описания нельзя будет ограничиться только 
одним признаком. После чего дети проверяют, насколько хо-
рошо они составили свои описания, зачитывая их соседям. 
Если всё сделано верно, партнёр сможет безошибочно назвать 
описанный фрукт. 

Задание 4.3, кроме навыка сопоставления текстовой и гра-
фической информации, требует от детей умения с этой ин-
формацией работать и определять истинность высказывания. 
Попросите детей не просто дать ответ, но ещё и аргументиро-
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вать его — рассказать, как они пришли к выводу об истиннос-
ти или ложности утверждения. 

Задание 4.4 развивает пространственное воображение и 
мышление. 

§ �. ɋравниваɹ информациɸ

Урок продолжает тему работы с разными источниками ин-
формации и анализа разрозненных данных с целью получе-
ния полной картины.

Перед началом урока важно напомнить детям о разных 
способах представления информации и обсудить, чем может 
быть удобен тот или иной способ. Тем самым мы напоминаем 
ученикам о способах решения информационных задач. 

Задание 1

Предметные результаты:
 y умение понимать, о чём идёт речь в простом по содержа-
нию тексте со специально выполненным усложнением;

 y умение давать ответы на вопросы к картинке или  
фотографии, в том числе уделяя особое внимание дета-
лям.

УУД:
 y познавательные (логические): синтез.

В этом задании необходимо обсудить, какие свойства гри-
бов мы можем найти в справочных материалах: съедобный/
несъедобный, цвет, другие особенности.

После этого можем приступать к сравнению грибов на ил-
люстрации с их текстовыми описаниями. 

Для начала ответим, можем ли мы определить по картин-
ке, съедобный тот или иной гриб или нет. Пока эта информа-
ция о грибах нам не пригодится. Ищем соответствия дальше. 

Определяем, что гриб с коричневой шляпкой и толстой 
ножкой белого или бежевого цвета изображён на рисунке 3. 
Гриб с оранжево-красной шляпкой, у которого при этом на 
ножке есть чешуйки, — на рисунке 4. Грибов с тонкой нож-
кой и красной шляпкой у нас два: 1 и 6. Но у гриба 6 при 
этом есть белые отметины на шляпке — это мухомор, значит, 
гриб 1 — сыроежка. Лисички находим на рисунке 2.

Дальше нас ждут вопросы к заданию. Нужно понять, ка-
кие грибы мы отправим в суп. Для этого вспомним, каким из 
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названных нами свойств грибов мы не воспользовались. Это 
съедобность. Соответственно, определяем, какой гриб в суп 
не попадёт. 

После выполнения задания можно предложить детям на 
основе рисунка самостоятельно составить рассказ о тех гри-
бах, которые мы не нашли в дедушкиных записях. Детям 
нужно дать информацию, что это опята и они съедобные. Все 
остальные признаки они должны назвать сами, опираясь на 
рисунок.

Подводя итог выполнения задания, нужно выслушать мне-
ния детей, что для них было сложнее — задание про города 
из прошлого урока или сегодняшнее задание и какие именно 
у них возникали затруднения.

Игра

УУД:
 y коммуникативные: планирование учебного сотрудничест-
ва с учителем и сверстниками.

Игра должна занимать максимум 5 минут и служить по-
лезным отдыхом.

Задание 2

Предметные результаты:
 y умение понимать, о чём идёт речь в простом по содержа-
нию тексте со специально выполненным усложнением;

 y умение давать ответы на вопросы к картинке или  
фотографии, в том числе уделяя особое внимание дета-
лям.

УУД:
 y познавательные (логические): синтез.

Это задание вполне можно дать детям для самостоятельно-
го выполнения, так как план решения подобных информаци-
онных задач у них уже есть. 

После того как большинство справится с заданием, можно 
попросить детей рассказать, как они работали. 

Важно обратить внимание детей на то, что информацию 
Иван брал из специальной энциклопедии. Также вместе с 
детьми нужно разобрать вопросы после задания. Не забываем 
обсуждать, что все знания и навыки по обработке информа-
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ции, полученные нами на уроке информатики, можно и нуж-
но применять на практике в реальной жизни. Стоит узнать: 
возможно, кто-то уже столкнулся с ситуацией, в которой смог 
применить полученные навыки.

Работа с тетрадью

Рабочая тетрадь предлагает много дополнительных зада-
ний на соотнесение описания и иллюстрации и самостоятель-
ное создание описания предмета. 

Задание 5.2 можно предложить в качестве самостоятель-
ной работы. Способ решения подобной задачи дети должны 
были понять ещё на прошлом уроке, выполняя задание с пло-
дами. 

Задание 5.3 требует от детей аккуратности и внимательно-
сти, поскольку на первый взгляд кузова некоторых автомоби-
лей похожи. Только внимательно прочитав описания, можно 
сделать однозначный выбор. Попросите детей аргументиро-
вать свои решения. 

Задание 5.4 похоже на задание 5.2 и выполняется по ана-
логичной схеме. 

§ �. В поисках информации

Тема урока — выбор правильного источника информации. 
Урок посвящён вопросу, как правильно выбирать нужный ис-
точник информации, какие они вообще бывают и почему вы-
бор правильного источника так важен. Данный урок показы-
вает детям другие способы обработки информации и содержит 
другие виды заданий, нежели предыдущие уроки.

Начать работу на уроке нужно с разговора о том, какие  
источники информации знают дети и что может выступать в 
качестве такого источника. 

Задание 1

Предметные результаты:
 y умение понимать, о чём идёт речь в простом по содержа-
нию тексте со специально выполненным усложнением.

УУД:
 y коммуникативные: инициативное сотрудничество в по-
иске и сборе информации.

К выполнению этого задания необходимо заранее подгото-
виться, скачав нужные материалы из авторской мастерской 
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Д. И. Павлова, А. В. Горячева по ссылке https://lbz.ru/
metodist/authors/informatika/10/. Детям будут предложены 
разные статьи и материалы из журналов и других изданий. 

С данным заданием целесообразно работать большими 
группами, однако, если дети плохо воспринимают работу в 
больших группах, можно разделить класс не на три, а, к при-
меру, на пять групп. Таким образом количество человек в 
каждой группе сократится и детям внутри группы будет про-
ще договориться. 

Сначала дети должны обсудить между собой критерии, по 
которым они выбрали то или иное издание, затем обосновать 
свой выбор перед другими группами. Затем с помощью вы-
бранной статьи дети готовят сообщение на заданную тему. 
Лишние факты использовать не нужно, необходимо дать мак-
симально чёткий развёрнутый ответ на вопрос, сформулиро-
ванный в теме. После выполнения задания нужно попросить 
детей назвать плюсы работы в команде, рассказать, чем по-
мог им формат работы в группе. 

Игра

УУД:
 y познавательные: моделирование.

Игра займёт достаточно большое количество времени — 
10–12 минут. За это время каждый участник успеет выпол-
нить одно действие в рамках игры. После подведения итогов 
игры нужно сделать вывод, зачем она была нужна. Выслу-
шать варианты учеников и, если среди них не будет верного, 
подвести детей к мысли о том, что они учились передавать 
информацию разными способами и выделяли существенные 
свойства предметов. Конечно же, ещё один вывод, который 
нужно сделать: не всегда та информация, которую мы хотим 
передать и которая нам понятна, может быть также понята 
другим людям.

Задание 2

Предметные результаты:
 y умение понимать, о чём идёт речь в простом по содержа-
нию тексте со специально выполненным усложнением.

УУД:
 y познавательные (логические): свободная ориентация и 
восприятие текстов научного стиля.
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Вторая часть урока знакомит детей с важными понятия-
ми: высказывание, истинность/ложность высказывания. 
Пока детям не даётся чёткое определение этих понятий, они 
работают на уровне представления о них.

При выполнении этого задания будет очень полезно выве-
сти на доску подробную карту России и найти все географиче-
ские названия на карте. 

Есть смысл работать над заданием в парах. Один из учени-
ков в паре будет хорошо читающий, а второй — испытываю-
щий затруднения. Соответственно тот, кто читает хорошо, 
прочитает текст тому, кто читает плохо. Весь текст может 
прочесть и учитель, давая свои комментарии по ходу прочте-
ния.

Далее обсуждаем понятие «высказывание», делаем вывод, 
как определить истинность или ложность высказывания. 

Если вы чувствуете, что это задание для детей слишком 
сложно, можете прочитать текст только про одно из ущелий 
и разобрать высказывания, связанные только с этим местом. 
Так последовательно выполняется задание про каждое из 
мест. Для каждого ложного высказывания ребёнок должен 
составить истинное (вспомнить правильный факт).

Подвести итоги урока можно, воспользовавшись вопроса-
ми в конце параграфа.

Работа с тетрадью

Задание 6.1 — шаблон для выполнения задания из учеб-
ника.

Задания 6.2 и 6.3 дополняют урок, открывая тему «экс-
пертное мнение». Дети начинают учиться определять, какой 
информации можно доверять, а какая может оказаться недо-
стоверной. В рамках этих же заданий они определят, кого 
можно считать экспертом в определённой теме, а чьё мнение 
не нужно учитывать. 

При выполнении подобных заданий необходимо сначала 
определить, кто может выступать экспертом в какой теме. 
Например, в задании 6.2 можно смело опираться на сведения 
библиотекаря, так как очевидно, что он имеет доступ к слова-
рям, энциклопедиям и весьма начитан. Однако для проверки 
познакомимся и с остальными мнениями. Денис Георгиевич 
считает, что понятие «бакен» относится к судоходству. Спро-
сите у детей, кто может быть экспертом в этой области. Капи-
тан Сергей Викторович наверняка должен знать, что такое 
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бакен. Проверяем — он действительно говорит, что этот тер-
мин ему знаком. О топинамбуре подробно рассказывают по-
вар и фермер, последний раскрывает значение слова «муль-
чирование». Значит, мы правильно определили значения всех 
слов, а библиотекарь был прав. Воспитательным и обучаю-
щим моментом при выполнении этого задания будет проверка 
решения по словарю. Таким образом мы исключаем возмож-
ность ошибки.

Задание 6.3 выполняется аналогично предыдущему, поэто-
му можно либо дать его для самостоятельной работы, либо 
организовать работу в парах, чтобы дети пришли к правиль-
ному выводу через обсуждение между собой. 

§ �. ɑасти цɟлоɝо

На этом уроке дети тренируются составлять текст из от-
дельных частей, выделять и удерживать тему текста, подби-
рая его продолжение в соответствии с этой темой. 

На уроке заметна межпредметная связь с дисциплиной 
«Русский язык», с этого и стоит начать урок. Вспомнить, ка-
кие обязательные характеристики текста дети изучают: текст 
состоит их двух или более предложений, объединённых од-
ной темой, и т. д.

Задание 1

Предметные результаты:
 y умение понимать, о чём идёт речь в простом по содержа-
нию тексте со специально выполненным усложнением.

УУД:
 y познавательные: поиск и выделение необходимой инфор-
мации.

До начала выполнения задания нужно вместе с детьми 
вспомнить правила написания предложений: в начале пред-
ложения ставится прописная буква и т. д.

В целом это достаточно простое задание, направленное на 
актуализацию знаний о правилах составления текстов. 

Задание 2

Предметные результаты:
 y умение понимать, о чём идёт речь в простом по содержа-
нию тексте со специально выполненным усложнением.
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УУД:
 y познавательные: поиск и выделение необходимой инфор-
мации.

Это задание чуть более сложное по сравнению с предыду-
щим. До начала выполнения, после первичного ознакомле-
ния с заданием, можно обсудить с детьми, что может вызвать 
у них трудности. Далее напомнить, что у текста обязательно 
должна быть тема, общая для всех предложений, входящих 
в него. 

Если ваши уроки подкреплены использованием рабочей 
тетради, выполняем задания в ней, помечая цифрами, к ка-
кому тексту какое предложение относится. Так как записать 
все тексты во время урока дети, разумеется, не успеют, один 
из них можно составить письменно в классе, а остальные 
предложить в качестве домашнего задания. 

Если вы занимаетесь с детьми только по учебнику, без ра-
бочей тетради, также можно не тратить весь урок на перепи-
сывание текстов, а попросить детей выписать по первому сло-
ву из каждого предложения, чтобы потом они смогли быстро 
сориентироваться и прочитать эти предложения в учебнике. 

После выполнения задания важно обратить внимание де-
тей на термин «систематизация информации», обсудить с 
ними его значение. 

Игра

УУД:
 y коммуникативные: планирование учебного сотрудни-
чества с учителем и сверстниками.

Игра должна занять 8–10 минут. Она помогает расширить 
словарный запас и повысить скорость мышления, а также 
развивает орфографическую зоркость.

Задание 3

Предметные результаты:
 y умение понимать, о чём идёт речь в простом по содержа-
нию тексте со специально выполненным усложнением;

 y умение давать ответы на вопросы к картинке или фо-
тографии, в том числе уделяя особое внимание деталям.

УУД:
 y познавательные (логические): синтез.
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Это задание уже хорошо знакомо детям и может быть вы-
полнено каждым самостоятельно. После выполнения задания 
стоит повторить, какими способами представления информа-
ции воспользовались дети, что помогло им быстрее и пра-
вильнее выполнить задание, полезна ли была таблица. 

Подытожить изучение раздела можно повторением поня-
тий «информация», «способы представления информации», 
«признаки предметов».

Работа с тетрадью

Задания 7.1 и 7.2 — шаблоны для выполнения заданий из 
учебника. 

Задание 7.3 продолжает блок упражнений, связанных с 
экспертным мнением. Перед проверочной и самостоятельной 
работой целесообразно ещё раз подробно разобрать алгоритм 
выполнения таких заданий, чтобы убедиться в том, что все 
ученики усвоили тему. 

ɉровɟроɱнаɹ раɛота ʋ 1

Данная работа выполняется детьми самостоятельно и  
направлена на проверку усвоения материала первых семи 
уроков.

Задание 1

Предметные результаты:
 y умение понимать, о чём идёт речь в простом по содержа-
нию тексте со специально выполненным усложнением;

 y умение давать ответы на вопросы к картинке или  
фотографии, в том числе уделяя особое внимание дета-
лям.

УУД:
 y познавательные (логические): синтез.

В этом задании дети должны соотнести рисунки и описа-
ния так: 1 — А, 2 — Б, 3 — В. Не изображён поребрик.

Задание 2

Предметные результаты:
 y умение понимать, о чём идёт речь в простом по содержа-
нию тексте со специально выполненным усложнением;
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 y умение давать ответы на вопросы к картинке или  
фотографии, в том числе уделяя особое внимание дета-
лям.

УУД:
 y познавательные (логические): синтез.

Это задание состоит из двух частей, в первой дети должны 
соотнести города и памятники, во второй — оценить истин-
ность высказываний об этих городах и памятниках.

Результаты получаются такие: на первом фото — Наро- 
Фоминск, на втором — Воронеж, на третьем — Выборг.  
Истинны 3-е и 4-е высказывания.

Задание 3

Предметные результаты:
 y умение понимать, о чём идёт речь в простом по содержа-
нию тексте со специально выполненным усложнением.

УУД:
 y познавательные (логические): синтез, свободная ориен-
тация и восприятие текстов художественного стиля.

К этому заданию имеет смысл заранее подготовить матери-
алы — распечатать текст с пропусками, чтобы раздать детям, 
а они вписали пропущенные слова. Особенно важна такая 
подготовка, если работы будут проверяться учителем индиви-
дуально, а не фронтально в устной форме.

Работа с тетрадью

Самостоятельная работа состоит из заданий, которые по-
могают проверить уровень усвоения дополнительного матери-
ала, — тех заданий, которые предлагались в рабочей тетради 
как расширение курса. 

Задание 1 проверяет умение анализировать таблицу, выби-
рать необходимые данные и соотносить их с иллюстрациями. 
Задание 2 помогает проверить, как ученики соотносят тексто-
вое описание с рисунком, способны ли они найти в тексте 
важные детали. Задание 3 показывает, насколько дети усвои-
ли тему работы с экспертным мнением. 
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Глава �. ɋхɟмɵ вокрɭɝ нас

Вторая глава учебника посвящается работе со схемами, 
таб лицами и диаграммами, учит детей представлять инфор-
мацию в разных формах и оценивать целесообразность раз-
ных способов представления информации. 

§ �. ɇɟ ɡаɛлɭɞитɶсɹ на мɟстности

На этом уроке вводится ещё один герой учебника —  
Малый учебный робот М.У.Р.-14, который будет играть роль 
справочника и подсказывать, когда нужно, выходы из проб-
лемных ситуаций или обеспечивать нас необходимой инфор-
мацией.

Урок посвящён схемам, способам их использования и со-
ставления.

Задание 1

Предметные результаты:
 y умение объяснять информацию, представленную в тек-
сте в виде схем, диаграмм и таблиц.

УУД:
 y познавательные (логические): синтез.

Первое задание урока сразу показывает детям, зачем нуж-
ны схемы. Ученики сталкиваются со сложной задачей: отве-
тить на вопросы про маршруты по их текстовому описанию. 
Задача решаемая, но неудобная: легко запутаться, непра-
вильно представить себе дороги, решая её в уме. Возникает 
вопрос, как упростить её решение.

Здесь нам на помощь приходит М.У.Р.-14, который и рас-
сказывает о таком способе представления информации, как 
схемы. Идеальный вариант — сначала в ходе учебной бесе-
ды подвести детей к подобному выводу самостоятельно. Дети 
догадаются, что нужно нарисовать населённые пункты и  
дороги.

Следующий этап — обучение детей составлению схем.  
Необходимо принять общие условные обозначения и, ориен-
тируясь на текст, начертить в тетради схему. К концу зада-
ния можно ещё раз обратить внимание детей на формулиров-
ку «решим задачу при помощи схемы» и обсудить, чем нам 
помогла схема. 
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В зависимости от уровня подготовленности класса допол-
нительные построения можно предложить в качестве само-
стоятельной работы, а можно обсудить всем вместе. 

Хорошим решением практически для всех уроков этой 
главы будет подготовка раздаточного материала для каждого, 
для пары или группы детей в зависимости от уровня подго-
товленности класса и сложности задания. В этих материалах 
должны содержаться основные объекты схем: названия горо-
дов и др. Далее дети могут разложить их на листе бумаги или 
в тетради, провести карандашом линии схемы, показываю-
щие отношения между объектами, а после проверки задания 
наклеить названия, закончив схему. 

Задание 2

Предметные результаты:
 y умение объяснять информацию, представленную в тек-
сте в виде схем, диаграмм и таблиц.

УУД:
 y познавательные (логические): синтез.

Это задание направлено на закрепление представлений 
учеников о схемах и обозначениях внутри схем. В данном 
случае детям предлагаются уже готовые схемы, однако вер-
ная из них только одна. Анализируя связи в текстовом описа-
нии, ребята должны понять, где отображены именно те свя-
зи, которые обозначены в описании: не отсутствуют ли нуж-
ные, нет ли лишних. Так, например, на первой схеме нет 
связи между Розовым и Тёмным, на третьей нет связи между 
Красным и Розовым, на четвёртой отсутствует дорога от Розо-
вого к Бледному. Таким образом, верным оказывается вторая 
схема. В этом задании важно не просто найти правильную 
схему, а объяснить, почему все остальные не подходят. Та-
кую работу можно организовать и фронтально, и как группо-
вую работу: каждую схему выдать отдельной группе, после 
чего дети в группах обсуждают их и рассказывают остальным 
группам, почему их схема правильная или неправильная. 

Сложным элементом данного задания является вопрос 3. 
Детям предлагается найти по схеме все пути из Бледного в 
Тёмное. Прямой дороги между этими пунктами нет. Но есть 
дорога, проходящая к Тёмному через Розовое, а вторая —  
через Красное и Бордовое. 
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Игра

УУД:
 y планирование учебного сотрудничества с учителем и 
сверстниками — определение цели, функций участников, 
способов взаимодействия;

 y управление поведением партнера — контроль, коррек-
ция, оценка его действий.

Игра направлена на развитие логического мышления, уме-
ния предугадывать последствия своих действий. 

Задание 3

Предметные результаты:
 y умение представлять данные в виде таблиц, схем.

УУД:
 y познавательные (логические): синтез; анализ объектов 
с целью выделения признаков (существенных, несущест-
венных).

Завершающее урок задание предполагает самостоятельную 
работу. Однако, если у детей возникнут трудности, можно 
вместе с ними составить схему на доске — не рисовать сразу 
готовую, а ещё раз проговорить алгоритм составления схем и 
по шагам её построить, после чего ученики уже сами смогут 
ответить на вопросы. 

Вопрос 3 актуализирует умение выделить обобщающий 
признак. 

Подводя итоги урока, полезно ещё раз обсудить с детьми 
алгоритм составления схемы по текстовому описанию, выяс-
нить, с какими схемами дети встречаются в повседневной 
жизни. 

Работа с тетрадью

Задание 8.1 — шаблон для выполнения задания из учеб-
ника. 

Остальные упражнения направлены на закрепление навы-
ков, полученных на уроке. Обратите внимание, что пока за-
дания однотипны: детям необходимо по текстовому описанию 
составить граф. Обратные задания сейчас давать не стоит, их 
решение займёт много времени и не будет эффективно. 
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§ �. Ⱦолоɝ ли пɭтɶ"

Продолжая разбирать правила работы со схемами, на дан-
ном уроке мы будем обсуждать, можно ли по схеме опреде-
лить, какой путь короче. Для этого в начале урока можно об-
судить с детьми вопросы, которые задают нам Маша и Иван. 
Они ставят перед нами проблему: все дороги разные, одни ко-
роткие, другие длинные, как отобразить это на схеме?

Перед непосредственным разбором заданий можно попро-
сить детей предложить свои варианты. С ними можно порас-
суждать, чем удобны или неудобны предложенные ими вари-
анты. После чего переходим к решению заданий. 

Задание 1

Предметные результаты:
 y умение объяснять информацию, представленную в тек-
сте в виде схем.

УУД:
 y познавательные (логические): синтез;
 y познавательные (общеучебные): выбор наиболее эффек-
тивных способов решения задач в зависимости от кон-
кретных условий.

В данном случае, поскольку нам важно обсудить не само 
построение схем, а определение длины пути с помощью схе-
мы, мы приводим её детям в готовом виде. Но в качестве ак-
туализации знаний можно попросить детей, читая описания 
дорог, показывать их на схеме. 

Обращаем внимание на важный момент: на схеме появля-
ется новый элемент — обозначения времени, которое тратят 
герои на разные части пути. После этого начинаем работу с 
дополнительными построениями. Возможно, некоторые дети 
захотят выполнить задание устно, не опираясь на дополни-
тельные схемы. Им необходимо объяснить, что в дальнейшем 
навык построения дополнительных схем понадобится для  
работы с более сложными связями. 

Вместе с детьми (фронтальная работа) выясним время, ко-
торое затратят Дед и Бабка на дорогу, сравним это время и 
определим, кто быстрее доберётся до репки. 

Вопросы к заданию можно предложить в качестве самосто-
ятельной работы с проверкой в парах. Все спорные вопросы 
необходимо разобрать вместе с классом. 
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Задание 2

Предметные результаты:
 y умение объяснять информацию, представленную в тек-
сте в виде схем;

 y умение понимать, о чём идёт речь в простом по содержа-
нию тексте со специально выполненным усложнением.

УУД:
 y познавательные (логические): синтез;
 y познавательные (общеучебные): выбор наиболее эффек-
тивных способов решения задач в зависимости от кон-
кретных условий.

Задание 2 выводит детей на новый уровень работы со схе-
мами. Внимание уделяется заданию на определение истинно-
сти/ложности высказывания, работа со схемой в данном слу-
чае становится только способом решения. 

Подводя итоги, узнаем, в каких единицах дети обозначали 
длину пути. Очень важно проговорить, что на схеме можно 
отражать не только время, но и длину пути в разных едини-
цах измерения (см, м, шаги, «попугаи», …).

Игра

УУД:
 y коммуникативные: умение с достаточной полнотой и 
точностью выражать свои мысли в соответствии с за-
дачами и условиями коммуникации;

 y познавательные: анализ объектов с целью выделения 
признаков (сущест венных, несущественных).

Игра занимает 5–6 минут, помогает детям научиться со-
ставлять тексты, используя заданную информацию, находить 
общие признаки у разных событий, явлений, действий. 

Работа с тетрадью

Задание 9.1 — шаблон для выполнения задания  из учеб-
ника. 

Задание 9.2 помогает детям лучше освоиться с анализом 
информации на схеме. Здесь опять же не нужно переводить 
всё в текстовый вид, следует работать только с изображе-
нием. 

Задание 9.3 уже знакомо детям. Они вырезают из прило-
жения нужные детали и составляют схему по текстовому опи-
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санию. Целесообразно выдать это задание в качестве самосто-
ятельной работы, проверить уровень понимания темы. 

Задание 9.4 — олимпиадное. Оно также является развива-
ющим, решается детьми самостоятельно. Ответ: 

§ 1�. ɋтроим ɝрафɵ

Этот урок посвящён двум важным темам одновременно: 
мы продолжаем работу со схемами, вводя понятие графа;  
одновременно мы работаем с экспертным мнением и подбо-
ром адекватного и авторитетного источника информации.

Открывается урок проблемой, которую формулирует Иван: 
всем ли источникам информации можно доверять? 

Задание № 1

Предметные результаты:
 y умение объяснять информацию, представленную в тек-
сте в виде схем;

 y умение давать ответы, которые нельзя получить, про-
сто цитируя текст.

УУД:
 y познавательные: логические — синтез;
 y познавательные: общеучебные — выбор наиболее эффек-
тивных способов решения задач в зависимости от кон-
кретных условий.

Это задание актуализирует знания детей о схемах, обозна-
чении связей между объектами, но при этом выполняет го-
раздо более важную функцию: научить детей определять на-
дёжность источника информации. На первом этапе обсужде-
ния нужно спросить у детей: всем ли источникам информации 
можно доверять? Какие источники информации сами дети 
считают достоверными?
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На втором этапе внимательно читаем условие. Выделяем 
источники информации: карта, дядя Витя, дядя Коля, тётя 
Ира. Опираясь на эти источники информации, Иван получает 
схемы, которые оказываются разными. 

Далее с помощью фронтального опроса выясняем, кому в 
данном случае доверится Иван. Важно попросить детей аргу-
ментировать свой ответ, привести пример, почему тот или 
иной источник информации нельзя считать достоверным.  
Ответы на вопросы учебника помогут детям лучше разобрать-
ся в задании и теме урока.

После выполнения этого достаточно объёмного задания 
можно провести игру.

Игра

УУД:
 y коммуникативные: планирование учебного сотрудни-
чества с учителем и сверстниками — определение цели, 
функций участников, способов взаимодействия;

 y познавательные: анализ объектов с целью выделения 
признаков (существенных, несущественных), синтез.

Игра занимает 5–6 минут, развивает пространственное 
мышление и навык планирования. 

Задание № 2

Предметные результаты:
 y умение объяснять информацию, представленную в тек-
сте в виде схем;

 y умение давать ответы, которые нельзя получить, про-
сто цитируя текст.

УУД:
 y познавательные (общеучебные): выбор наиболее эффек-
тивных способов решения задач в зависимости от кон-
кретных условий.

Это задание помогает детям разобраться в сущности поня-
тия «граф», понять принцип его построения. Очень важно 
разобраться в главных условных обозначениях. Работу мож-
но организовать в форме фронтального опроса, а можно по 
группам, дав каждой группе проанализировать по одному 
графу и аргументировать для остальных, почему участники 
группы считают его верным или неверным. 
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Также обязательно нужно провести дополнительную рабо-
ту: отвечая на вопрос 3, дети должны проанализировать ин-
формацию на графе, просчитать возможные пути и опреде-
лить, верно ли высказанное в задании предположение.

Таким образом, задание помогает детям сначала построить 
граф в соответствии с описанием (сравнить имеющиеся ри-
сунки с текстом, тем самым мысленно представив нужный 
граф), а затем закрепляет навык работы с информацией, 
представленной в виде графа.

Обсудите с детьми, где в реальной жизни они встречаются 
со схемами и графами. В качестве темы для обсуждения мож-
но попросить их придумать ситуации, в которых будет удоб-
нее использовать рисунки в качестве изображения объектов 
на графе, а потом ситуации, в которых оптимальнее строгое 
изображение графа. Например, объясняя, как пройти в опре-
делённое место, удобнее художественно изобразить визуаль-
ные ориентиры, а при построении сложного маршрута удобно 
использовать строгое изображение графа. 

Работа с тетрадью

Все три задания рабочей тетради на этом уроке направле-
ны на расширение представлений детей о графах, отработку 
умения соотнести граф и его текстовое описание, создать граф 
на основании имеющейся информации и составить рассказ по 
графу. 

Так же как и в учебнике, к таким заданиям добавляются 
дополнительные задания на отработку умения читать граф и 
решать простейшие информационные задачи. 

В зависимости от времени, отведённого на освоение курса, 
задания из тетради на этом уроке можно выдать в качестве 
самостоятельной домашней работы. 

ɉроɟкт ©ɋхɟма раɣонаª

Первые успехи детей в освоении навыков работы со схема-
ми и графами необходимо закрепить при выполнении зада-
ния, которое будет достаточно понятным, простым и в то же 
время интересным для учеников. Во втором классе таким за-
данием будет проект «Схема района», работа над которым по-
зволит ребёнку применить полученные умения и навыки к 
привычной ему окружающей обстановке — району, в кото-
ром он живёт. 
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При подготовке к выполнению этого задания нужно чётко 
понимать, что у большинства учеников культура проектной 
работы пока ещё не сформирована на должном уровне. Поэто-
му, прежде чем разбирать предметное содержание, стоит об-
судить общий план работы, предложить ученикам порядок 
дейст вий, который поможет им достичь наилучшего резуль-
тата при оптимальных затратах. Этап планирования в данном 
случае становится ключевым. Определите для детей, какие 
шаги нужны для выполнения работы (планирование маршру-
та, фиксация полученных результатов, моделирование, пре-
зентация результата), на каких этапах им понадобится по-
мощь взрослого и в чём. Приступать к реализации можно 
только после тщательной проработки плана и его письменной 
фиксации. На этом же этапе стоит обсудить с родителями их 
роль в выполнении задания — от них не требуется делать что-
либо за ребёнка, нужно только выйти с ним на прогулку по 
району.

На этапе планирования стоит уточнить у детей, зачем, на 
их взгляд, они будут выполнять проект. Какие навыки, по их 
мнению, они смогут развить? Какие умения им пригодятся? 
Такая рефлексия на каждом этапе поможет организации  
осмысленной учебной деятельности. Эти же вопросы можно 
будет снова задать после презентации результатов проекта.  
Соотнесение результатов работы с поставленными целями — 
важный элемент работы по формированию регулятивных 
универсальных учебных действий, в частности действий 
оценки и контроля. 

До начала работы также обсудите критерии, по которым 
будет оцениваться результат. Такими критериями могут 
стать аккуратность выполнения схемы/макета, наличие ри-
сунков или фото, проработанность деталей схемы, подготов-
ленность рассказа, оригинальность презентации. Возможно, 
вы сочтёте правильным включить в список критериев степень 
самостоятельности при работе над проектом. Обсудите с уче-
никами, какие критерии оценки работы они считают наибо-
лее важными и почему. Зафиксируйте их идеи и используйте 
при оценке готовых проектов. 

К этапу представления результатов работы также стоит от-
нестись внимательно. Поскольку дети, скорее всего, живут в 
одном и том же районе, их схемы и макеты могут содержать 
одинаковые объекты. Обратите на это внимание детей, попро-
буйте совместить несколько схем в одну, составив общую  
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схему района. Кроме того, можно попросить детей оценить 
проекты одноклассников, пользуясь разработанными в нача-
ле критериями. Поскольку материал для детей понятный и 
уже отработанный, они смогут адекватно оценить работу 
одно классников. Однако важно следить за тем, чтобы мнение 
было аргументированным и относилось только к выполнен-
ной работе, а не к личности самого ученика. 

При подготовке к проведению уроков не стоит забывать, 
что только вдумчивая и ответственная позиция самого учени-
ка по отношению к своей деятельности позволит ему именно 
подготовить проект, а не просто выполнить задание. Наличие 
интереса и инициативы, понимание и принятие целей рабо-
ты, планирование, соотнесение результатов работы с первона-
чальными целями, самостоятельная проработка схемы и её 
презентации, оценка полученного результата — критерии 
грамотно организованной проектной деятельности учащихся. 

§ 11. ɋхɟма ɞвиɠɟниɹ транспорта

Урок, логически связанный с предыдущим, открывает но-
вую тему: работу с различными транспортными схемами. На 
этом уроке дети знакомятся с общими правилами их построе-
ния и чтения. 

Задание 1

Предметные результаты:
 y умение представлять данные в виде таблиц, схем, диа-
грамм, инфографики.

УУД:
 y познавательные: поиск и выделение необходимой инфор-
мации.

Традиционно первое задание из новой темы помогает  
общей постановке проблемы и объяснению её решения. Проб-
лема поставлена так: известных детям схем или графов не 
хватает для того, чтобы подробно описать необходимый им 
маршрут. Они пытаются предположить, какие ещё способы 
можно использовать. 

Перед тем как прочитать решение, предлагаемое в учебнике, 
можно попросить учеников высказаться: что, по их мнению, 
можно сделать для того, чтобы схема стала более понятной. 

Затем рассматривается объяснение М.У.Р.-14, который 
знакомит детей с понятием транспортной схемы. Первое  



Глава 2. Схемы вокруг нас 67

задание урока скорее репродуктивное: необходимо начать 
формировать у детей навык чтения транспортных схем. На 
выбор предлагаются три разные схемы. В отличие от прошло-
го урока, на этом нецелесообразно делить детей на группы, 
лучше разобрать все три схемы со всеми детьми. 

Важно, чтобы дети сами находили аргументы и объясня-
ли, какого пункта не хватает на схеме. 

Задание 2

Предметные результаты:
 y умение представлять данные в виде таблиц, схем, диа-
грамм, инфографики;

 y умение понимать, о чём идёт речь в простом по содержа-
нию тексте со специально выполненным усложнением. 

УУД:
 y познавательные: поиск и выделение необходимой инфор-
мации; синтез — составление целого из частей.

Это задание можно отнести к разряду логических задач. 
Не стоит сразу обсуждать его фронтально, лучше дать детям 
время обдумать задание. 

Работа с условиями может показаться кому-то слишком 
сложной. Тогда стоит попросить более сильных, уже нашед-
ших ответ учеников рассказать, с чего они начинали размыш-
ление. 

Также можно подготовить к уроку раздаточный материал и 
попросить детей работать в парах или группах. В раздаточном 
материале должна быть полоска схемы и отдельно вырезанные 
названия остановок, чтобы дети могли попробовать разные 
варианты размещения названий и проверить, соответствует 
ли их вариант заданным условиям. Так им легко будет вно-
сить коррективы в своё решение. Шаблон для этого задания 
есть в рабочей тетради, так что можно либо выполнять зада-
ние полностью в тетради, либо, используя раздаточный мате-
риал, внести в тетрадь только окончательный вариант.

Правильный результат схемы такой: «Автовокзал», «Биб-
лиотека», «Школа № 3», «Центральная площадь», «Поликли-
ника», «Улица Берёзовая», «Северный рынок», «ул. Школь-
ная». Если дети испытывают затруднения, можно подсказать 
им, что нужно начать составлять последовательность с усло-
вия 3, затем продолжить работу с условием 4, потом —  
с условием 5, а затем проанализировать остальные условия.
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Игра

УУД:
 y коммуникативные: планирование учебного сотрудниче-
ства с учителем и сверстниками — определение цели, 
функций участников, способов взаимодействия; управле-
ние поведением партнёра — контроль, коррекция, оценка 
его действий.

Эту игру мы уже проводили в рамках урока 2. На первый 
взгляд речь идёт об обычной игре «Морской бой», просто на 
поле малого размера. Однако теперь каждый ученик стано-
вится «матросом». Каждый принимает своё решение, опира-
ясь на командное или идя вопреки ему! Учителю желательно 
заготовить таблицу с результатами в графическом редакторе 
или специализированном приложении для интерактивной  
доски. 

Задание 3

Предметные результаты:
 y умение представлять данные в виде таблиц, схем, диа-
грамм, инфографики.

УУД:
 y познавательные: поиск и выделение необходимой инфор-
мации, анализ объектов с целью выделения признаков 
(существенных, несущественных).

Это задание позволяет детям отработать навык чтения 
транспортных схем с одновременным анализом заданных  
условий. Работу можно проводить по группам, по вариантам. 
Если дети хорошо поняли задание, можно предложить им  
разобраться в схемах самостоятельно, а затем обсудить ре-
зультаты. 

В последней части задания есть дополнительное усложне-
ние. Детям предлагается с помощью схемы подсчитать вре-
мя, затрачиваемое на маршрут. Выполнение этого задания 
также зависит от уровня подготовки класса. Этот пункт  
задания можно предварительно разобрать, например, обо-
значив данное время на схеме, как мы это делали ранее, а 
можно попросить учеников составить выражение самостоя-
тельно. В целом, это несложная математическая практи ко-
ориен тированная задача.
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Результатом работы на уроке должно стать закрепление 
навыка выделения существенных признаков транспортных 
схем и способов применения таких схем.

Работа с тетрадью

Задание 11.1 является шаблоном для выполнения задания 
из учебника. Остальные задания являются дополнением к 
уроку и должны разбираться в ходе фронтальной беседы, 
групповой и парной работы. 

Задание 11.2 необходимо выполнять в несколько этапов. 
Оно носит комплексный характер и может служить отличной 
тренировкой перед последующими заданиями. Первая часть 
задания является логической задачей. Прочитав высказыва-
ния, дети должны разобраться, какому виду транспорта ка-
кая схема соответствует. Вторая часть задания направлена на 
отработку навыка читать схемы. Она может быть выполнена 
детьми самостоятельно с последующей проверкой в парах. 
Последняя часть задания — информационная задача, основан-
ная на анализе и обработке данных из условия. Соответствен-
но, отвечая на последние вопросы, дети понимают, для чего им 
нужны были предыдущие задания, видят связь между иско-
мыми и найденными данными, понимают, как полученные на-
выки могут быть применены в реальной жизни. 

Задание 11.3 развивает у детей умение составлять марш-
рут по готовой схеме, учитывая дополнительные условия. 
В данном случае им нужно разработать маршрут, удовлетво-
ряющий плану Ольги Германовны. При этом в задаче 
присутст вуют сведения о длительности поездок между оста-
новками и пересадок. Таким образом, детям необходимо 
учесть как имеющиеся ориентиры (места посещения) так и 
скорость передвижения по городу (время в пути). Это задание 
может быть выдано для парной работы. 

Задание 11.4 предлагает детям поработать с настоящими 
схемой транспорта Новосибирска и картой этого города. Та-
ким образом, к умению читать схемы добавляется умение чи-
тать карты и рассуждать о целесообразности тех или иных 
обозначений на карте. Обязательно уделите особое внимание 
последнему вопросу, послушайте и обсудите варианты детей, 
однако подсказывать правильный ответ не стоит — здесь 
важны именно рассуждения учеников, их догадки.

Задание 11.5 продолжает блок логических задач. Ответы: 
Австрия, стул, середина. 
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§ 1�. ɋлоɠнɵɟ транспортнɵɟ схɟмɵ

Этот урок продолжает тему предыдущего, однако содер-
жит усложнение. За урок дети научатся совмещать несколько 
транспортных схем в одну большую, читать на ней условные 
обозначения и ориентироваться по схеме.

Задание 1

Предметные результаты:
 y умение объяснять информацию, представленную в тек-
сте в виде схем.

УУД:
 y познавательные: поиск и выделение необходимой инфор-
мации.

Начать урок можно с обсуждения тех видов транспорта, с 
которыми дети знакомы. Следует спросить, какими видами 
транспорта они пользуются и как часто. Затем начинаем ра-
боту с самим заданием. Просим детей посмотреть на схему, 
нарисованную Иваном. Могут ли они сразу понять, что на 
ней показано? Удобна ли его схема? Чего на ней не хватает? 
Почему мы можем сказать, что схема неудобная? После бесе-
ды с детьми можно начать практическую работу с объяснения 
робота М.У.Р.-14 об усовершенствовании схемы Ивана. Важ-
ная цель выполнения первого задания — дать детям пред-
ставление о том, на что нужно смотреть и обращать внимание 
на сложных схемах, позволить ученикам привыкнуть к обо-
значениям и познакомить их с названиями частей схемы.

Вопросы к этому заданию как раз позволяют поэтапно вы-
полнить все вышеперечисленные задачи. Первый и второй во-
просы покажут детям, как построить наиболее удобный 
маршрут, третий вопрос напомнит, что в маршруте важно не 
только количество пересадок или остановок, но и время его 
прохождения. 

Задание 2

Предметные результаты:
 y умение представлять данные в виде схем;
 y умение понимать, о чём идёт речь в простом по содержа-
нию тексте со специально выполненным усложнением. 

УУД:
 y познавательные: поиск и выделение необходимой инфор-
мации; синтез — составление целого из частей.



Глава 2. Схемы вокруг нас 71

Это задание направлено на отработку навыка детей вос-
принимать текстовую информацию, перерабатывать и пред-
ставлять её в более удобном виде. Таким образом, перед ре-
бёнком ставится две задачи: понять, что в данном случае 
текс товое представление неудобно и каким образом будет 
удобнее передать представленную информацию.

Есть несколько вариантов выполнения задания: по груп-
пам в тетради, самостоятельно в тетради или с помощью за-
ранее подготовленного материала (это могут быть раздаточные 
материалы на парту для группы — вырезанные из бумаги на-
звания остановок либо фронтальный показ на смарт-доске, 
если вы выбираете фронтальную работу с заданием).

Дополнительный вопрос поможет детям сориентироваться 
на созданной ими схеме. Дополнительно можно этим вопро-
сом проиллюстрировать, насколько удобнее описывать марш-
рут с помощью схемы, чем в текстовом виде. Ведь не составив 
схему, дети не смогли бы ответить на этот вопрос. Все эти мо-
менты обязательны для обсуждения с детьми. Старайтесь, 
чтобы выводы они делали сами, вы лишь задавайте прямые 
или наводящие вопросы. Главное, чтобы ребёнок видел неко-
торый прирост в умениях после выполнения каждого задания 
и понимал цель каждого упражнения.

Игра
УУД:

 y коммуникативные: планирование учебного сотрудни-
чества с учителем и сверстниками — определение цели, 
функций участников, способов взаимодействия;

 y познавательные: анализ объектов с целью выделения 
признаков (сущест венных, несущественных); синтез.

Игра занимает 5–6 минут, развивает пространственное и 
логическое мышление и умение планировать. Подробное опи-
сание правил указано в учебнике.

Задание 3
Предметные результаты:

 y умение представлять данные в виде таблиц, схем, диа-
грамм, инфографики.

УУД:
 y познавательные: поиск и выделение необходимой инфор-
мации, анализ объектов с целью выделения признаков 
(существенных, несущественных).
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Важно начать выполнение задания с самостоятельной ра-
боты детей. Дети могут листать учебник, искать предыдущую 
схему, сравнивать с этой, пока не заметят отсутствие легенды 
и не объяснят, для чего она необходима. Можно попросить 
детей предложить свои варианты легенд к этой схеме. 

Для класса, который хорошо работает со схемами, есть 
смысл дать задание по группам или по вариантам. С классом, 
который испытывает с этой темой трудности, необходимо ра-
зобрать оба задания, выполнив первое задание вместе с деть-
ми, с пояснениями из учебника, а второе задание дать им  
выполнить самостоятельно, затем объяснив свои решения. 

Результатом работы на уроке должно стать понимание 
детьми необходимости транспортных схем и улучшения  
навыка правильного их чтения. 

Работа с тетрадью

Задания 12.1 и 12.2 являются шаблонами для выполнения 
заданий из учебника. 

Задание 12.3 направлено на автоматизацию навыка со-
ставления схемы по словесному описанию, а также отработ-
ку важного навыка оформления схемы (название, чертёж, 
легенда). 

Задание 12.4 добавляет в активный словарь ребёнка поня-
тие «пиктограмма» и заставляет его задуматься, нужны ли 
на схемах пиктограммы и если да, то для чего. Кроме этого, 
дети практикуются в составлении легенды схемы. 

§ 1�. ɋтроим ɞиаɝраммɵ

Параграф открывает новую тему, которая посвящена рабо-
те с диаграммами. Она помогает сформировать навык чтения 
и составления диаграмм. Несмотря на кажущуюся сложность 
темы при успешном освоении материала этого параграфа дети 
затем с лёгкостью воспринимают задания, посвящённые диа-
граммам.

Перед началом урока можно обсудить предыдущие успехи 
учеников и выяснить, какие способы представления инфор-
мации они вспомнят. Они могут вспомнить текст, таблицу, 
схему и граф. Перед началом работы с первым заданием с по-
мощью учебной беседы необходимо подвести детей к выводу, 
что, кроме уже знакомых им способов представления инфор-
мации, существуют другие, не менее эффективные в опреде-
лённых ситуациях. 
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Проблемную ситуацию ставят перед нами герои учебника: 
как наглядно представить результаты своих успехов? Схема 
тут не поможет, текст будет не очень понятен. Решение этой 
проблемы описано в задании 1.

Отдельное внимание можно уделить фразе «Похвально, 
когда вы анализируете свои успехи». Если позволяет время, 
можно уточнить у детей, как они её понимают, тем самым об-
ратив их внимание на важность рефлексии.

Задание 1

Предметные результаты:
 y умение представлять данные в виде таблиц, схем, диа-
грамм, инфографики.

УУД:
 y познавательные: поиск и выделение необходимой инфор-
мации; моделирование;

 y регулятивные: планирование как определение последова-
тельности промежуточных целей с учётом конечного  
результата; составление плана и последовательности 
действий.

В первом задании детям предлагается практическая работа 
по построению диаграмм, в которой нам последовательность 
шагов сообщит М.У.Р.-14. Важно, чтобы дети понимали важ-
ность каждого шага, который они выполняют. Если они не 
понимают, что нужно делать в данный момент, стоит вер-
нуться к предыдущему шагу, выяснить, зачем они его выпол-
няли, к чему пришли, что предлагается сделать дальше. При 
повторном объяснении стоит прибегать к помощи тех детей, 
которые уже поняли принцип решения. 

Для начала мы должны удостовериться, что диаграмма 
нам действительно нужна. Это мы видим, проанализировав 
написанный Машей текст: явно есть какой-то способ более 
компактного и наглядного представления информации. 

Далее дети последовательно знакомятся с ключевыми по-
нятиями темы: диаграмма как средство визуализации инфор-
мации, столбчатая диаграмма. 

Основываясь на известных нам данных, строим диаграм-
му. И сразу же можно продемонстрировать удобство работы с 
диаграммой: теперь стало наглядно видно, по каким предме-
там результаты у Маши лучше. 
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Задание 2
Предметные результаты:

 y уметь представлять данные в виде таблиц, схем, диа-
грамм, инфографики.
УУД:

 y познавательные: поиск и выделение необходимой инфор-
мации; моделирование; 

 y регулятивные: планирование как определение последова-
тельности промежуточных целей с учётом конечного  
результата; составление плана и последовательности 
действий.

Второе задание нацелено на проверку того, насколько дети 
усвоили механизм построения столбчатой диаграммы. Опти-
мальный вариант работы с заданием — первую часть разо-
брать фронтально, вторую часть выдать в качестве самостоя-
тельной работы. 

Классу, который легко воспринял новую тему, можно 
предложить выполнить задание самостоятельно, распреде-
лить части задания по группам или парам. 

Игра
УУД:

 y познавательные: анализ объектов с целью выделения  
существенных признаков;

 y коммуникативные: умение с достаточной полнотой и 
точностью выражать свои мысли в соответствии с  
задачами и условиями коммуникации.

Игра занимает 3–4 минуты, помогает расширять словар-
ный запас детей и скорость мышления, а также развивает  
орфографическую зоркость. 

Задание 3
Предметные результаты:

 y умение представлять данные в виде таблиц, схем, диа-
грамм, инфографики.
УУД:

 y познавательные: поиск и выделение необходимой инфор-
мации, моделирование;

 y регулятивные: планирование как определение последова-
тельности промежуточных целей с учётом конечного  
результата; составление плана и последовательности 
действий.
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Поскольку цель урока — показать детям смысл работы с 
различными диаграммами, в этом задании совмещена работа 
со столбчатыми диаграммами, с которыми дети уже познако-
мились в предыдущем задании, и знакомство с круговыми 
диаграммами. Тем самым стоит подвести детей к мысли, что 
вне зависимости от типа диаграммы этапы работы с ней не 
меняются: диаграмму любого вида мы читаем и строим по 
единому плану. Но при этом также важно показать детям 
разницу в практическом применении диаграмм — в каких 
ситуациях стоит применять столбчатую диаграмму, а в ка-
ких — круговую. 

Начинаем работу с чтения столбчатой диаграммы и допол-
нения текста. Если позволяет время, можно порассуждать с 
детьми, в каком случае может понадобиться текстовое пред-
ставление информации из диаграммы.

Следующая часть работы посвящена знакомству с круго-
вой диаграммой. Материал построен так, что сначала дети 
должны понять недостаточность данных на столбчатой диа-
грамме для дополнения второго текста. Затем можно дать им 
посмотреть на круговую диаграмму, предложить самостоя-
тельно её поисследовать, не читая поясняющий текст, и вы-
слушать предположения детей о назначении и способе чтения 
круговой диаграммы. Такая работа, в частности, поможет вы-
явить учеников, которые хорошо усвоили общий алгоритм 
работы с диаграммами и обладают хорошо развитой способно-
стью к анализу и обобщению.

Затем детям рассказываются основные правила работы с 
круговой диаграммой: круг обозначает некое целое, секто-
ры — это части, которые можно выделить из целого. На этом 
стоит заострить внимание детей, так как это прямой ответ на 
вопрос, в каких случаях нужно использовать круговую диа-
грамму. 

Пусть дети предложат и свои варианты, в которых целесо-
образно использовать тот или иной тип диаграммы.

Урок достаточно содержателен, поэтому в конце его обяза-
тельна рефлексия. Крайне важно понять перед следующим 
уроком, не осталось ли у детей затруднений с новым матери-
алом, выделить учеников, хорошо освоивших тему. 

Работа с тетрадью 

Задания 13.1 и 13.2 — шаблоны для выполнения заданий 
из учебника. 
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Задание 13.3 целесообразно выдавать в качестве парной или 
групповой работы, так как объём материала достаточно велик. 
Детям нужно составить рассказ о школьниках в рыболовном 
походе. Перед началом выполнения задания можно провести 
небольшую беседу, чтобы удостовериться, что всем детям по-
нятны слова из задания: вполне вероятно, что некоторые не 
знают разницу между разными видами снастей или им незна-
комы некоторые виды рыб. Вторая часть задания требует от 
детей чёткого понимания связей в диаграмме, но эта часть мо-
жет быть выполнена и в качестве самостоятельной работы. 

Задание 13.4 обратно предыдущим. Здесь дети, используя 
заготовки, отражают текстовые данные на диаграмме. Про-
верьте, чтобы у всех были написаны название диаграммы и 
легенда: это значимая часть культуры работы с информаци-
ей, которую необходимо привить детям. 

§ 1�. Ⱦиаɝраммɵ ² ɞва в оɞном

Теперь пришло время показать детям, как выполнять ра-
боту с информацией, представленной разными способами. 
Ведь довольно часто приходится работать с текстом, таблица-
ми, диаграммами и схемами одновременно, и умение рабо-
тать с каждым из этих видов представления информации 
крайне важно для скорости восприятия информации. Также 
на этом уроке дети получают представление о столбчатой диа-
грамме и способе её построения.

Задание 1

Предметные результаты:
 y умение представлять данные в виде таблиц, схем, диа-
грамм;

 y умение давать ответы, которые нельзя получить, про-
сто цитируя текст. 

УУД:
 y познавательные: поиск и выделение необходимой инфор-
мации, моделирование;

 y регулятивные: контроль.

Начать стоит с акцента на фразе Маши: она хорошо поня-
ла, для чего подходит каждый способ визуализации информа-
ции. Стоит уточнить у детей, почему она выбрала именно таб-
лицу для начальной записи информации и чем её не устраи-
вает этот способ для дальнейшей работы.
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Далее нужно дать детям подумать, какой именно тип диа-
граммы они бы использовали для отображения одного дня. 
Это явно должна быть столбчатая диаграмма. 

После того как столбчатая диаграмма для первого дня го-
това, выясняем, изменится ли что-нибудь на следующий 
день. Можем ли мы отметить количество грибов, собранных в 
субботу, на той же диаграмме? Если дети говорят, что не мо-
жем, уточнить, что же нам помешает. Такой ответ покажет 
детям, что на предыдущем уроке они узнали не все способы 
работы со столбчатыми диаграммами. Приходим к выводу, 
что всё можно отметить на одной диаграмме. Для удобства 
отображения информации будем каждый день отмечать сво-
им цветом. Проверяем, так ли эта задача решена в учебнике.

Задание 2
Предметные результаты:

 y умение представлять данные в виде таблиц, схем, диа-
грамм;

 y умение давать ответы, которые нельзя получить, про-
сто цитируя текст.

УУД:
 y познавательные: поиск и выделение необходимой инфор-
мации; моделирование.

Это задание позволяет не только отработать полученный 
навык построения столбчатых диаграмм с накоплением, но и 
усвоить последовательность работы со сложной информаци-
ей, а также показать положительные стороны каждого спосо-
ба представления информации. 

В задании три части: составление таблицы по тексту, со-
ставление столбчатой диаграммы с накоплением по таблице, 
составление круговой диаграммы по имеющимся данным из 
таблицы.

Каждое из этих действий уже знакомо детям, т. е. вполне 
можно выдать это задание в качестве самостоятельной рабо-
ты. Однако до начала выполнения работы нужно ещё раз  
обсудить последовательность действий и определить форму 
работы: лучше, если дети будут работать в парах для удобства 
и скорости обработки информации. Важно, чтобы дети спла-
нировали свою работу: сначала прочитать текст, определить, 
какую информацию нужно отобразить, продумать, какие 
столбцы и строчки нужны в таблице, построить её, затем  
работать над диаграммами.
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Игра

УУД:
 y коммуникативные: планирование учебного сотрудни-
чества с учителем и сверстниками.

Игра должна занимать максимум 5 минут и проводиться в 
качестве полезного отдыха. Описание правил игры вы найдё-
те в уроке 5.

Задание 3

Предметные результаты:
 y умение представлять данные в виде таблиц, схем, диа-
грамм;

 y умение объяснять информацию, представленную в тек-
сте в виде схем, диаграмм и таблиц;

 y умение давать ответы, которые нельзя получить, про-
сто цитируя текст. 

УУД:
 y познавательные: поиск и выделение необходимой инфор-
мации.

Последнее задание урока направлено на отработку учени-
ками умения находить информацию в тексте, вносить её в 
таб лицу и совершать обратное действие — находить информа-
цию в таблице и дополнять ею текст. Также отрабатывается 
умение строить диаграммы различных типов. 

В зависимости от уровня освоения темы можно дать учени-
кам выполнять работу самостоятельно или по группам. К это-
му моменту уже желательно давать как можно больше време-
ни для самостоятельного разбора и выполнения заданий.

Работа с тетрадью

Этот урок насыщен объёмными заданиями, поэтому в тет-
ради нет дополнительных заданий, все задания — шаблоны 
для выполнения заданий из учебника. 

§ 1�. И ɟɳɺ о схɟмах и ɞиаɝраммах

Это заключительный урок главы «Схемы вокруг нас». 
Учащиеся отрабатывают все ранее полученные навыки рабо-
ты с текстом, таблицами, схемами, графами, диаграммами. 
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Задание 1

Предметные результаты:
 y умение представлять данные в виде таблиц, схем, диа-
грамм;

 y умение давать ответы, которые нельзя получить, про-
сто цитируя текст. 

УУД:
 y познавательные: поиск и выделение необходимой инфор-
мации.

Это задание проверяет навык работы с графами. Учтя все 
условия, в качестве правильного варианта дети должны на-
звать граф Б. Работу можно организовать как по группам 
(каждая группа проверяет свой вариант и обосновывает своё 
решение), так и самостоятельно, в зависимости от времени и 
уровня класса.

Задание 2

Предметные результаты:
 y умение представлять данные в виде таблиц, схем, диа-
грамм;

 y умение давать ответы, которые нельзя получить, про-
сто цитируя текст. 

УУД:
 y познавательные: поиск и выделение необходимой инфор-
мации; моделирование.

По сравнению с теми заданиями, которые дети уже выпол-
няли на предыдущих уроках, это не самое сожное. Однако 
стоит продумать раздаточный материал и варианты проведе-
ния работы над заданием. Оптимальный вариант — группо-
вая работа, чтобы ученики, испытывающие трудности в осво-
ении темы, могли выслушать объяснения учеников, освоив-
ших тему лучше, и попробовать выполнить задание. Такая 
форма работы будет иметь больший успех, чем повторное 
фронтальное объяснение учителя. Однако и объяснение учи-
теля может стать необходимым, если выяснится, что только 
малая часть класса хорошо усвоила последовательность 
дейст вий при составлении схем и маршрутов по заданным  
условиям.

Напоминаем детям, что по тем данным, которые у нас есть, 
мы можем не только начертить схему, но и составить марш-
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рут, рассчитать время его прохождения и выбрать оптималь-
ный вариант.

Игра

УУД:
 y коммугикативные: планирование учебного сотрудни-
чества с учителем и сверстниками — определение цели, 
функций участников, способов взаимодействия; управле-
ние поведением партнёра — контроль, коррекция, оценка 
его действий.

Игра направлена на развитие логического мышления и 
умения предугадывать последствия своих действий. 

Задание 3

Предметные результаты:
 y умение представлять данные в виде таблиц, схем, диа-
грамм;

 y умение давать ответы, которые нельзя получить, про-
сто цитируя текст. 

УУД:
 y познавательные: поиск и выделение необходимой инфор-
мации, моделирование.

Единственным качественно новым отличием от предыду-
щих заданий по этой теме является способ начального пред-
ставления информации. Если раньше дети получали инфор-
мацию из текста, то в этом задании они получают её из  
иллюстрации. На этом этапе можно помочь детям разобрать-
ся, что они могут понять из задания и рисунка. Дальнейшая 
работа может выполняться самостоятельно с фронтальной 
проверкой и разбором после выполнения задания. Может по-
надобиться совместное обсуждение видов диаграмм и значе-
ний осей.

На этом заканчивается целенаправленная работа с табли-
цами, схемами и диаграммами во 2 классе. Для проверки по-
лученных навыков предлагается проверочная работа.

Работа с тетрадью 

Заключительный урок первой части тетради состоит из 
трёх заданий. Задание 15.3 — шаблон для выполнения зада-
ния из учебника. 
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Задание 15.1 завершает цикл заданий с транспортными 
схемами. При надлежащей предварительной работе особых 
сложностей оно вызвать не должно. 

Задание 15.2 развивает внимание и логическое мышление 
ребёнка. Ответ: 

ɉровɟроɱнаɹ раɛота ʋ �

Данная работа выполняется детьми самостоятельно. Вы-
полнение заданий показывает уровень освоения темы «Схемы 
вокруг нас».

Задание 1
Предметные результаты:

 y умение представлять данные в виде таблиц, схем, диа-
грамм;

 y умение давать ответы, которые нельзя получить, про-
сто цитируя текст. 

УУД:
 y познавательные: поиск и выделение необходимой инфор-
мации.

Правильный ответ — граф Б. Возможных вариантов до-
браться до конфеты — 6, самый короткий маршрут занимает 
26 минут, самый длинный — 48. 

Задание 2
Предметные результаты:

 y умение понимать, о чём идёт речь в простом по содержа-
нию тексте со специально выполненным усложнением;
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 y умение представлять данные в виде таблиц, схем, диа-
грамм. 

УУД:
 y познавательные (логические): синтез, обобщение, моде-
лирование.

Синий маршрут (А): Автовокзал, ул. Авиаторов,  
ул. Южная, пл. Победы, ул. Космонавтов, ул. Цветочная, 
пл. А. С. Пушкина, Библиотека, ул. Набережная.

Красный маршрут (Б): Спорткомплекс, Рынок,  
ул. Ры бацкая, пл. Победы, ул. Космонавтов, ул. Цветочная, 
пл. А. С. Пушкина.

7 остановок с одной пересадкой необходимо проехать от 
остановки «ул. Набережная» до остановки «Рынок».

Задание 3

Предметные результаты:
 y умение представлять данные в виде таблиц, схем, диа-
грамм;

 y умение давать ответы, которые нельзя получить, про-
сто цитируя текст. 

УУД:
 y познавательные: поиск и выделение необходимой инфор-
мации.

Такие задания дети неоднократно выполняли, однако мож-
но заранее подготовить раздаточный материал с полем для 
диаграмм и незаполненной таблицей.

Работа с тетрадью

Самостоятельная работа состоит из заданий, которые по-
могают проверить уровень усвоения дополнительного матери-
ала, — тех заданий, которые предлагались в рабочей тетради 
для расширения курса. 

Задание 1 проверяет умение находить нужную информа-
цию на графе, искать кратчайший путь между двумя пункта-
ми. Задание 2 помогает проверить, как ученики соотносят 
текстовое описание с таблицей, способны ли они найти в тек-
сте важные детали, построить диаграмму, опираясь на обна-
руженные данные. 
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Глава �. Ⱥлɝоритмɵ

Второе полугодие посвящено работе с алгоритмами, обуче-
нию составлению различных алгоритмов и их применению 
в целесообразных ситуациях. Дети не только познакомятся 
с самыми простыми линейными алгоритмами, но и узнают 
о существовании алгоритмов с условиями.

§ 1�. ɒаɝ ɡа ɲаɝом

Первый урок второго полугодия посвящён новому для де-
тей понятию «алгоритм». Сначала вводится текстовое описа-
ние алгоритма, затем — простая схема. Представление о 
блок-схемах будет формироваться позднее. Однако уже с пер-
вого урока необходимо учить детей аккуратно и внимательно 
записывать алгоритмы разными способами. 

Важным моментом в обучении детей работе с алгоритмами 
является целеполагание: у любого задания, которое ученики 
выполняют, должна быть понятная им цель, отличная от 
формулировки «составить алгоритм». Именно на этапе целе-
полагания в разборе каждого упражнения нужно выяснять, 
как в жизни может пригодиться тот алгоритм, который они 
составляют. 

Вначале можно вспомнить предыдущие уроки информати-
ки и в ходе учебной беседы выяснить, что все способы реше-
ния задач, которые дети применяли на предыдущих уроках, 
подчиняются конкретным правилам и выполняются по опре-
делённому плану.

Задание 1

Предметные результаты:
 y умение структурировать текст для лучшей передачи 
информации;

 y умение отвечать на вопросы о возможных причинах и по-
следствиях событий, описанных в тексте.

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей; построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Предложим детям поработать с последовательностью 
дейст вий. Не стоит сразу давать ей название «алгоритм». 
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Первое задание — ознакомительное, в нём строгая термино-
логия не важна и не нужна. Знакомство с последовательно-
стями действий мы начинаем с известной всем детям ситуа-
ции: перехода дороги. План действий при переходе дороги 
детям знаком, они достаточно легко смогут воспроизвести 
его. Заодно ещё раз повторяем правильную последователь-
ность перехода дороги, заботясь об усвоении детьми правил 
дорожного движения.

Важно обратить внимание детей на то, что полученную по-
следовательность действий можно записать в виде текста, а 
можно представить в виде схемы с условными обозначения-
ми, но смысл при этом не должен измениться, последователь-
ность действий должна остаться понятной.

При ответах на вопросы к схеме следует дать детям воз-
можность порассуждать и задуматься. Очень важен ответ на 
вопрос «Чего не хватает для безопасного перехода дороги?». 
Нужно подвести детей к вопросу безопасности на дороге, что-
бы они предложили не только посмотреть налево или напра-
во, но и убедиться, что по дороге не едут автомобили. Обяза-
тельно попросите учеников запомнить этот ответ, так как си-
туация с пешеходным переходом понадобится в дальнейшем 
при изучении алгоритмов с условием.

После составления и чтения схемы можно подвести детей 
к понятию алгоритма и изучить определение, данное в учеб-
нике.

Задание 2

Предметные результаты:
 y умение составлять рассказ по картинке, фотографии, 
схеме.

УУД:
 y познавательные: построение логической цепи рассуж-
дений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Второе задание позволяет продолжить подготовку детей к 
работе с их первыми алгоритмами. Сложность заключается в 
том, что сначала дети должны разобраться в схематических 
рисунках, а затем составить не одну, а две последовательнос-
ти, предварительно рассортировав значки на две группы. Та-
ким образом, получается комплексное задание, которое, од-
нако, не должно вызвать у детей особых трудностей. После 
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предварительной беседы, в ходе которой дети должны сами 
понять, что на схемах показаны две разные последовательно-
с ти, можно дать задание по вариантам или по группам: каж-
дый ученик или группа составляют свою последовательность. 
Если дети достаточно легко восприняли тему, задание даётся 
по вариантам для самостоятельного выполнения. Если дети 
испытывают затруднения, лучше дать его на выполнение по 
группам или в виде учебной беседы, но этого желательно  
избежать.

Игра

УУД:
 y коммуникативные: управление поведением партнёра — 
контроль, оценка его действий.

Игра должна занять максимум 5 минут и послужить  
полезным отдыхом. Она направлена на развитие внимания, 
координации движений, скорости мышления. 

Задание 3

Предметные результаты:
 y умение понимать, какие команды доступны исполни-
телю;

 y умение составлять алгоритмы, предназначенные для  
получения каких-либо результатов конкретным испол-
нителем.

УУД:
 y познавательные: построение логической цепи рассуж-
дений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Последнее задание урока начинает целый цикл упражне-
ний на прохождение лабиринтов. Разумеется, детям нужно 
не просто пройти лабиринт, а составить алгоритм для испол-
нителя — ракеты. В этом задании мы должны сначала обра-
тить внимание детей на условия в постановке задачи. Нужно 
сразу приучить их читать условные знаки-команды, которые 
доступны исполнителю. В заданиях на прохождение лаби-
ринта будут разные наборы команд, следовательно, разные 
пути решения, составления алгоритма. В данном случае  
особенность задания заключается в том, что ракета может 
двигаться боком, не поворачивая.



86 Методические рекомендации

Любая работа по построению алгоритма должна вестись по 
следующему плану:

1. Определить цель алгоритма.
2. Определить исполнителя алгоритма.
3. Выяснить набор команд, доступный исполнителю.
4. Определить форму представления алгоритма: текстовая, 

устная, схема.
5. Составить алгоритм.
Прочитав задание, выполняем его с детьми по представлен-

ному выше плану. Хорошей идеей будет выполнение задания 
по цепочке. Не нужно просить детей записывать команды, вы-
полняем задание устно. При любой форме составления алго-
ритма полезно считать количество шагов (пунктов) алгоритма. 

В качестве дополнения предлагается задание на определе-
ние истинности высказываний. Оно помогает лучше проана-
лизировать команды для исполнителя. Важно услышать мне-
ния учеников, что бы произошло, если бы эксперимент про-
водился в реальной жизни. Таким образом, дети на игровом 
примере начнут учиться видеть последствия своих решений, 
понимать важность правильного выполнения заданий на со-
ставление алгоритмов. 

В конце урока стоит обсудить с детьми, где и как в ре-
альной жизни они выполняют какие-либо задачи, используя  
алгоритмы, помогает ли им наличие четкого плана работы. 

Работа с тетрадью
Вторая часть тетради также дополняет и расширяет мате-

риалы учебника.
Задание 16.4 — шаблон для выполнения задания из учеб-

ника, а задания 16.1 — 16.3 дополняют материал урока. 
Задание 16.1 направлено на отработку умения составлять 

порядок действий для исполнителя на определённом языке. 
Обязательно обращайте внимание детей на набор команд, ко-
торый им дан, не позволяйте изменять команды или добав-
лять свои. Впоследствии это будет очень важно. 

Задание 16.2 совмещает в себе возможность для развития 
как пространственного, так и алгоритмического мышления. 
Дети самостоятельно составляют алгоритм для преодоления 
лабиринта, затем можно организовать проверку в парах. 

Задание 16.3 готовит детей к составлению более сложных 
алгоритмов, прививая им культуру записи алгоритмов: имя 
исполнителя, порядок действий, оформление алгоритма. 
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 § 1�. Ⱦɟɣствиɹ и ɭсловиɹ

Конечно, при работе с алгоритмами не всё так просто. Дети 
это понимают. На данном уроке даются ответы на многие  
вопросы, которые могли возникнуть у ребят на прошлом уро-
ке. Появляется усложнение в виде условия. Поскольку на 
выполняемые действия влияет много факторов, нужно пока-
зать детям возможность задания условия алгоритма: при  
выполнении условия выполняем алгоритм.

Задание 1

Предметные результаты:
 y умение составлять алгоритмы, предназначенные для по-
лучения каких-либо результатов конкретным исполни-
телем. 

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей; построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Первое задание, как обычно, является проблемным. Сна-
чала дети ищут выход сами, затем сравнивают его с тем, ко-
торый предлагается в учебнике. Проблемный вопрос: всегда 
ли одинаков порядок действий в алгоритме?

После обсуждения вопроса сравниваем ответы детей с ре-
шением, представленным в учебнике: добавить условие.  
Обратите внимание на детей, которые предложат похожий  
вариант, на всех, кто предложит что-то добавить в алгоритм. 
Подобный выход из ситуации будет свидетельствовать о спо-
собности принятия нестандартных решений.

Дальше с помощью схем учебника разбираем с детьми, как 
составляется алгоритм с условием. Обращаем внимание детей 
на то, что условие — необязательная часть алгоритма, но воз-
можная.

Разумеется, при выполнении задания детям необходимо 
самостоятельно повторить правило перехода через дорогу, что 
является напоминанием о правилах дорожного движения и 
лишним никогда не бывает. 

Заодно можно напомнить ребятам, что подобные дополне-
ния, связанные с условиями, они уже пробовали вносить на 
прошлом уроке в линейный алгоритм перехода дороги.
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Задание 2

Предметные результаты:
 y умение составлять алгоритмы, предназначенные для  
получения каких-либо результатов конкретным испол-
нителем;

 y умение выполнять алгоритмы, предназначенные для кон-
кретного исполнителя.

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей; построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Второе задание направлено на введение понятия «исполни-
тель алгоритма». Цель задания — только введение нового  
понятия и отработка навыка составления и выполнения про-
стого алгоритма.

Важно обратить внимание детей на возможность различной 
записи команд алгоритма, в данном случае — в виде схемы. 

Это задание можно реализовать в зависимости от предпо-
чтений учителя в нескольких вариантах. Можно выполнить 
его в парах: сначала дети самостоятельно выполняют дейст-
вия, описанные в алгоритме, составляют свой алгоритм, за-
тем обмениваются работами и по составленному товарищем 
алгоритму выполняют рисунок другим цветом. Можно вы-
полнить задание в форме самостоятельной работы, если вы 
считаете, что класс готов.

Игра

УУД:
 y коммуникативные: управление поведением партнёра — 
контроль, оценка его действий.

Вопреки традиции на этом уроке игра связана с темой  
занятия. Продолжаться она должна 3–5 минут. Правила  
простые и описаны в учебнике.

Задание 3
Предметные результаты:

 y умение составлять алгоритмы, предназначенные для по-
лучения каких-либо результатов конкретным исполни-
телем;

 y умение понимать, какие команды доступны исполни-
телю.
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УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей; построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Заключительное задание урока направлено на отработку 
полученных навыков. Как было сказано ранее, цикл уроков, 
на которых разбираются задания с ракетой, движущейся в 
лабиринте, позволяет научиться определять доступный набор 
команд и строить наиболее целесообразный алгоритм с учё-
том этого набора команд. В данном случае есть усложнение — 
в появлении команды «повернуть», которая является отдель-
ным шагом алгоритма.

Крайне важное задание связано с условными обозначения-
ми действий ракеты. Важно обсудить с детьми, какие коман-
ды мы можем использовать, а какие, по условию, — нет, об-
ратить внимание детей на то, что команд «двигаться боком 
налево/направо» в алгоритме не будет. В данном случае алго-
ритм составляется в письменной форме. 

Если дети начинают теряться или требуется повторное 
объяснение, можно изобразить лабиринт на меловой доске 
или вывести его на смарт-доску и поверх каждой клетки,  
которую проходит ракета, писать выполняемую команду.

Рефлексией урока станет размышление о применении  
алгоритмов в разных профессиях.

Работа с тетрадью

Задания 17.1 и 17.3 — шаблоны для выполнения заданий 
из учебника. 

Задание 17.2 является для детей своеобразной ловушкой. 
Попросите ребят выполнить задание, а затем проверьте полу-
ченные решения. Вы сразу увидите, кому язык алгоритмов 
даётся легче: вместо того чтобы прописывать задание полно-
стью, эти дети введут команду «отразить» и используют её в 
середине алгоритма. Учитывая тот факт, что в задании на сей 
раз нет чёткого списка команд, такое решение будет не толь-
ко правильным, но и более элегантным. 

§ 1�. Ɋаɛотаɟм с ɭсловиɹми

На этом уроке продолжается работа с условиями, однако 
есть ещё одна важная цель: показать детям новый способ  
записи алгоритма. Это блок-схема. Аккуратно и осторожно 
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нужно обращаться на этом уроке с понятиями и обозначения-
ми — каждая деталь блок-схемы имеет своё назначение.

Задание 1
Предметные результаты:

 y умение составлять алгоритмы, предназначенные для  
получения каких-либо результатов конкретным испол-
нителем. 

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений, модели-
рование; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Разбор начинается со сравнения последовательностей 
дейст вий приготовления чая для Ивана и Маши. Что будет 
общего в этих последовательностях? В чём будет разница? 
Будет ли в алгоритме общая часть? Перед тем как записывать 
алгоритм, желательно устно проговорить с детьми обе после-
довательности действий и условие выбора той или иной вет-
ви, чтобы они уже представляли себе, что им нужно записать. 
Тогда можно вводить блок-схему.

Подробное описание составления блок-схемы есть в учеб-
нике. Ключевые моменты: действие обозначается прямо-
угольником, условие — ромбом. Все действия и условия меж-
ду собой связаны стрелками, обозначающими направление 
последовательности действий. 

После выполнения задания стоит обратить внимание детей 
на тот факт, что алгоритм и для Маши, и для Вани составлен 
один, но пути исполнения в нём могут быть разными, как и 
результаты. Также необходимо дать определение линейного и 
разветвлённого алгоритма. 

Задание 2
Предметные результаты:

 y умение составлять алгоритмы, предназначенные для по-
лучения каких-либо результатов конкретным исполни-
телем. 

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; модели-
рование; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.
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Второе задание предназначено для отработки умения со-
ставлять блок-схемы и работать с условиями. Важно вначале 
дать детям возможность самим подумать, может быть, обсу-
дить в парах, сколько алгоритмов нужно составить в этом за-
дании: один или два. Выслушать аргументы. Дети должны 
сами прийти к выводу, что здесь можно составить один алго-
ритм для приготовления обоих бутербродов. Стоит лишь до-
бавить условие после действия нарезания хлеба. Условие мо-
жет быть таким: «Нужен бутерброд с колбасой», если да,  
выполняется действие нарезания колбасы и т. д., если нет — 
действие намазывания масла, нарезания сыра и т. д.

Игра

Предметные результаты:
 y умение составлять алгоритмы, предназначенные для по-
лучения каких-либо результатов конкретным исполни-
телем. 

Снова игра связана с темой «Алгоритмы». Занять она 
должна 3–5 минут. Суть в том, чтобы зашифровать рисунок, 
создать алгоритм для графического диктанта. Рисунки нуж-
но подготовить заранее.

Задание 3

Предметные результаты:
 y умение составлять алгоритмы, предназначенные для по-
лучения каких-либо результатов конкретным исполни-
телем;

 y умение понимать, какие команды доступны исполни-
телю.

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; модели-
рование; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Несмотря на то что в этом задании требуется составление 
не разветвлённого алгоритма, а только линейного, здесь  
достаточно большой объём работы и с понятиями, и с состав-
лением алгоритма. Сразу напоминаем детям, что при состав-
лении алгоритма полезно считать количество шагов. Суть за-
дания в том, что в некоторых случаях полезнее использовать 
команду «назад», чем разворачиваться и лететь носом вперёд. 
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Использование всех доступных команд — важная часть успе-
ха в данном задании. Это не стоит сразу говорить детям,  
но после составления нескольких фрагментов алгоритма нуж-
но поинтересоваться, использовал ли кто-нибудь команду  
«назад» и почему. Такой вариант объяснения лучше запом-
нится детям.

На отдельное обсуждение нужно вынести вопрос 2 из  
«Вопросов и заданий». Дети должны понять, что в этом  
случае нужны два условия внутри одного алгоритма: первое 
условие — нужен бутерброд с колбасой (если да, выполняем 
действия, если нет, проверяем второе условие), второе усло-
вие — нужен бутерброд с сыром (если да, выполняем дейст-
вия по приготовлению бутерброда с сыром, если нет, делаем 
бутерброд с вареньем).

Работа с тетрадью

Задания — шаблоны для выполнения заданий из учеб-
ника.

§ 1�. ɋоставлɹɟм и вɵполнɹɟм алɝоритмɵ

На этом уроке усложняются знакомые детям алгоритмы, 
отрабатывается навык самостоятельного составления алго-
ритмов. Дети знакомятся с алгоритмом с выбором.

Задание 1

Предметные результаты:
 y умение составлять алгоритмы, предназначенные для по-
лучения каких-либо результатов конкретным исполни-
телем. 

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; модели-
рование; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Начало урока посвящено мотивации детей к дальнейшей 
работе с алгоритмами. Учитель им напоминает, что мы учим-
ся составлять алгоритмы не просто так, не просто ради упраж-
нений — это поможет в дальнейшем при решении разных за-
дач и в программировании. Первое задание довольное про-
стое: нам необходимо закодировать рисунок так, как его 
будет затем рисовать компьютер. Во-первых, перед работой 
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вместе с детьми нужно проанализировать, какие команды у 
нас есть для составления алгоритма. Во-вторых, можно под-
вести детей к идее, что изображение симметрично. Уточнить, 
какую команду мы можем добавить, чтобы облегчить себе  
работу. Предложить команду «отразить зеркально».

Задание 2

Предметные результаты:
 y умение составлять алгоритмы, предназначенные для по-
лучения каких-либо результатов конкретным исполни-
телем. 

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; модели-
рование; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Следующее задание знакомит нас с алгоритмом с выбором. 
По сути, это тот же самый алгоритм с условием, в котором 
вместо ветвей «да/нет» представлены имеющиеся варианты. 
Надо обратить внимание детей на то, что они уже знакомы с 
такой конструкцией, только ранее вариантов было всего два, 
а здесь — больше. Это задание дети вполне способны выпол-
нить индивидуально. Если нет возможности выполнять зада-
ние в рабочей тетради, необходимо заранее подготовить для 
каждого ребёнка клетчатое поле размером 4 Ñ× 7 клеток. На 
нём будут фиксироваться результаты каждого прохода алго-
ритма. Особенность алгоритма в том, что нам дано чёткое  
количество повторений действий по алгоритму: 12. Больше 
никаких затруднений возникнуть не должно.

Игра

УУД:
 y коммуникативные: планирование учебного сотрудни-
чества с учителем и сверстниками — определение цели, 
функций участников, способов взаимодействия; управле-
ние поведением партнёра — контроль, коррекция, оценка 
его действий.

Игра направлена на развитие логического мышления, уме-
ния предугадывать последствия своих действий, умения пла-
нировать. Описание правил игры — в части 1 учебника.
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Задание 3
Предметные результаты:

 y умение составлять алгоритмы, предназначенные для  
получения каких-либо результатов конкретным испол-
нителем;

 y умение понимать, какие команды доступны исполни-
телю.
УУД:

 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; модели-
рование; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Это задание из уже хорошо знакомого нам цикла заданий 
на лабиринт с ракетой, оно преследует всё те же цели: добить-
ся от детей вдумчивого применения команд для исполнителя. 
Напоминаем учащимся о существовании движения назад у ра-
кеты и о полезности счёта шагов. Можно задание выполнить 
устно, можно разным группам дать разные задания: некото-
рым группам — составить только маршрут 1, остальным — 
только маршрут 2. Но это стоит делать лишь в том случае, ког-
да работа с алгоритмами даётся детям легко (а к этому заня-
тию уже желателен такой результат). В противном случае 
появляется ещё одна возможность подробно разобрать задание. 

Работа с тетрадью
Кроме заданий, представляющих собой шаблоны для вы-

полнения заданий из учебника (19.1, 19.2, 19.4), в тетрадь 
добавлен дополнительный материал. 

Задание 19.3 направлено на отработку детьми умения  
правильно составлять, записывать и оформлять алгоритм. 
Обратите внимание, что изначально детям не даётся единого 
решения — задача для исполнителя может быть придумана 
самостоятельно. Разницу в решениях (адекватную) стоит  
поощрять, а также нужно беседовать с детьми о возможности 
разных мнений. При этом явно проявляющих баловство при 
решении детей, разумеется, можно и нужно поправлять. 

Задание 19.5 помогает детям освоиться с трансформацией 
алгоритма из одной формы записи в другую. Здесь им необхо-
димо текстовый алгоритм перевести в блок-схему. На время 
выполнения задания можно в качестве подсказки повесить на 
доску изображения основных форм блоков — ромба, прямо-
угольника, параллелограмма — и их краткое описание. 
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§ ��. ɉриɞɭмɵваɟм и составлɹɟм алɝоритмɵ

Этот параграф содержит всего два задания, однако их вы-
полнение предполагает большую работу. Дети повторяют всё, 
что они знают об алгоритмах, учатся самостоятельно состав-
лять алгоритм с выбором и ограничением количества повто-
рений действий, конструируют блок-схему.

Задание 1

Предметные результаты:
 y умение составлять алгоритмы, предназначенные для по-
лучения каких-либо результатов конкретным исполни-
телем. 

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Это задание является обратным заданию прошлого урока. 
Тогда мы выполняли действия по алгоритму, теперь, зная ре-
зультат, этот алгоритм нам нужно самим составить. Старай-
тесь не давать детям смотреть в материалы предыдущего уро-
ка, тем самым проверяя, насколько они понимают материал. 

На что важно обратить внимание: количество лампочек в 
задании ограничено, значит, и количество повторений в алго-
ритме нужно указать. 

Во второй части задания важно подсчитать, сколько дейст-
вий и каких нужно вписать в одно повторение. Но можно со-
ставить простой алгоритм без повторений, где пошагово рас-
писать, что нужно делать. Каждую клетку проверять на цвет: 
если оранжевый, то перекрасить, если нет — идти дальше.

Третья часть задания сложнее: детям надо придумать свой 
рисунок и составить алгоритм именно к нему. 

Задание 2

Предметные результаты:
 y умение составлять алгоритмы, предназначенные для  
получения каких-либо результатов конкретным испол-
нителем. 

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; модели-
рование; 
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 y регулятивные: планирование; коррекция;
 y коммуникативные: управление поведением партнёра — 
контроль, оценка его действий.

Задание выполняется в парах. Кроме составления блок-
схемы, ребята должны ещё проконтролировать, правильно ли 
товарищ выполняет их алгоритм, соответственно, можно про-
верить, насколько правильно алгоритм составлен.

Игра

УУД:
 y коммуникативные: планирование учебного сотрудни-
чест ва с учителем и сверстниками.

Игра должна занимать 5 минут максимум и проводится в 
качестве полезного отдыха. Развивает умение просчитывать 
действия партнера на несколько шагов вперёд.

В целом занятие достаточно сложное, в качестве рефлек-
сии можно выяснить, какие понятия информатики и отдель-
но понятия, усвоенные на уроках, посвящённых алгоритмам, 
пригодились детям на уроке. Также стоит обсудить все вопро-
сы и задания к параграфу.

Работа в тетради

Задания 20.1 и 20.3 дополняют материал учебника. Зада-
ния 20.2 и 20.4 — шаблоны для выполнения заданий из учеб-
ника.

Задание 20.2 является обратным к заданию 19.2. На этот 
раз ученикам нужно самостоятельно составить алгоритм сме-
ны цвета лампочек. В задании несколько частей. Сначала 
нужно сменить цвет 15 любых лампочек. До того как дети 
начнут самостоятельно работать над составлением блок-
схемы, необходимо обсудить, какие условия будут проверять-
ся. Вторая часть задания — смена цвета всех оранжевых лам-
почек. В принципе, этого легко достичь с помощью одного 
условия и действия: перейти на 1 клетку вперёд — если  
цвет оранжевый — сменить цвет. Важно только не забыть  
добавить проверки на наличие тупиков. Последняя часть  
задания — самостоятельное составление узора — покажет,  
насколько дети поняли тему. 

Задание 20.3 аналогично заданию 19.3. Порядок работы 
тот же, меняется только персонаж. 
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§ �1. ɋортирɭɟм прɟɞмɟтɵ

На этом уроке разбирается алгоритм сортировки предме-
тов. В целом это просто новое применение алгоритма с ветв-
лением. Разбираемся, где ещё может применяться разветв-
лённый алгоритм и как он может облегчить жизнь представи-
телям некоторых профессий.

Задание 1

Предметные результаты:
 y умение составлять алгоритмы, предназначенные для  
получения каких-либо результатов конкретным испол-
нителем. 

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Это задание показывает, что такое алгоритм сортировки. 
Детям даётся конструктор с несколькими действиями и не-
сколькими условиями. Перед началом выполнения стоит 
предложить ученикам внимательно проанализировать имею-
щиеся в их распоряжении действия и условия, обсудить, все-
го ли достаточно. В ходе учебной беседы нужно выяснить, что 
не хватает действия «вернуться в начальное положение» 
(к банке с шарами). С использованием этой команды состав-
ляем алгоритм. Для окончания алгоритма можно также при-
думать отдельную команду, например «закончить/остано-
виться», а можно использовать команду «вернуться в началь-
ное положение». 

Задание 2

Предметные результаты:
 y умение составлять алгоритмы, предназначенные для  
получения каких-либо результатов конкретным испол-
нителем. 

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.
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Начать обсуждение стоит с вопроса, какие из уже выпол-
ненных заданий детям напомнило это задание. Оно очень  
похоже на задание с перемещением ракеты в лабиринте.  
Работаем по плану, которому мы должны следовать в течение 
всего времени изучения темы:

1. Определить цель алгоритма.
2. Определить исполнителя алгоритма.
3. Выяснить набор команд, доступный исполнителю.
4. Определить форму представления алгоритма: текстовая, 

устная, схема.
5. Составить алгоритм.

Обсудите с детьми, на каком этапе будет заметна разница в 
выполнении трёх частей задания. Дети должны прийти к  
выводу, что различия будут уже на этапе определения цели  
алгоритма. От желаемого результата будет зависеть, какой 
алгоритм мы будем строить.

Игра

УУД:
 y коммуникативные: планирование учебного сотрудниче-
ства с учителем и сверстниками — определение цели, 
функций участников, способов взаимодействия; управле-
ние поведением партнёра — контроль, коррекция, оценка 
его действий.

Игра направлена на развитие координации движений, 
внимания, умения предугадывать последствия своих дейст-
вий. По времени рассчитана на 3–4 минуты и используется 
как динамическая пауза, хотя команды учителя можно на-
звать алгоритмом. 

Задание 3

Предметные результаты:
 y умение составлять алгоритмы, предназначенные для  
получения каких-либо результатов конкретным испол-
нителем. 

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.
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Дети должны понять, что основной алгоритм будет содер-
жать ветвление. В качестве условия можно установить про-
верку продукта: хлеб, колбаса или сыр — если да, то на  
бутерброд, если нет — следующее условие: фрукт — если да, 
то на сок, если нет — на варенье. Алгоритм повторяется 
столько раз, сколько дано продуктов. 

Таким образом дети отрабатывают навык составления раз-
ных алгоритмов, используя их для сортировки.

Работа в тетради

Первые три задания тетради являются шаблонами для вы-
полнения заданий из учебника, задание 21.4 — продолжение 
ряда заданий 19.3–20.3. 

§ ��. ɉовторɹɟм раɛотɭ с алɝоритмами

Это заключительный параграф третьей главы. Здесь важно 
дать детям как можно больше самостоятельности при выпол-
нении заданий, если при этом возникают вопросы, можно 
разрешить ответить на них тем ученикам, кто хорошо разо-
брался в теме. 

Задание 1

Предметные результаты:
 y умение составлять алгоритмы, предназначенные для  
получения каких-либо результатов конкретным испол-
нителем. 

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Есть два варианта выполнения задания. Если класс с тру-
дом воспринял тему, то составляем простой алгоритм: если 
цвет жёлтый, оранжевый, красный — рисуем осеннюю кар-
тину, в противном случае — зимнюю. 

Если класс легко воспринял тему, можно добавить в алго-
ритм элегантности. До введения условия можно создать та-
кие команды: присвоить цветам «красный», «жёлтый», 
«оранжевый» значение «осенние», присвоить цветам «се-
рый», «синий», «белый» значение «зимние». А затем запи-
сать условие: цвет осенний. Если да, закрасить левую карти-
ну, если нет — правую.
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Задание 2

Предметные результаты:
 y умение составлять алгоритмы, предназначенные для  
получения каких-либо результатов конкретным испол-
нителем. 

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Здесь напрашивается групповая работа. Каждая группа 
разрабатывает свой маршрут, после чего весь класс работает с 
результатами, сравнивает их и отвечает на вопросы к зада-
нию. Никаких сложностей задание вызвать не должно. 
Упражнение направлено на повторение обычных линейных 
алгоритмов.

Игра

УУД:
 y коммуникативные: планирование учебного сотрудни-
чества с учителем и сверстниками — определение цели, 
функций участников, способов взаимодействия; управле-
ние поведением партнёра — контроль, коррекция, оценка 
его действий.

Игра направлена на развитие логического мышления, уме-
ния предугадывать последствия своих действий. 

Задание 3

Предметные результаты:
 y умение составлять алгоритмы, предназначенные для  
получения каких-либо результатов конкретным испол-
нителем. 

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Задание достаточно интересное, поскольку даёт детям 
большую свободу действий. Целесообразно предоставить ре-
бятам возможность самостоятельно выбрать признак: форму 
или цвет. Можно попросить детей составить алгоритм, запи-
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сать его в форме блок-схемы и нарисовать результат выполне-
ния алгоритма. В качестве небольшого отвлечения можно 
разделиться на группы: один человек в группе показывает, 
какой результат выполнения он предполагает, остальные 
должны назвать признак, по которому проходит сортировка.

Работа с тетрадью

Задание 22.2 рабочей тетради — дополнительное к этому 
уроку. Оно направлено на отработку умения представлять  
алгоритмы в разных формах, как в виде текста, так и с помо-
щью блок-схемы. При выполнении задания старайтесь  
зафиксировать возникающие вопросы, так как они покажут, 
какой материал из темы дети не усвоили. Вполне вероятно, 
что дети вообще не будут задавать вопросов, соответственно, 
это будет показателем усвоения темы.

ɉровɟроɱнаɹ раɛота ʋ �

Данная работа выполняется детьми самостоятельно.  
Выполнение заданий показывает уровень усвоения темы  
«Алгоритмы».

Задание 1

Предметные результаты:
 y умение выполнять алгоритмы, предназначенные для  
получения каких-либо результатов конкретным испол-
нителем. 

Задание детям хорошо знакомое, проверяет, как они на-
учились читать алгоритм с ветвлением. Результатом выпол-
нения алгоритма будет вот такое расположение цветов:
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Задание 2
Предметные результаты:

 y умение составлять алгоритмы, предназначенные для  
получения каких-либо результатов конкретным испол-
нителем. 

Задание направлено на выявление сформированности уме-
ния составлять алгоритм с ветвлением. Итоговый вариант  
алгоритма может выглядеть так: 

Цвет мяча —
сиреневый

Положить
в сиреневую банку

да

да

нет

нетЦвет мяча —
жёлтый

Положить
в жёлтую банку

Положить
в третью банку

Задание 3
Предметные результаты:

 y умение составлять алгоритмы, предназначенные для  
получения каких-либо результатов конкретным испол-
нителем. 

1. 2   4   3   2 
2. 2   1   3   3   3  радиопередача   2  
 2 

Ответы на вопросы: 
1. Короче путь до красного финиша. На 2 команды.
2. 2   1   3   1  груз   4   1   2 

Работа с тетрадью
Задания проверочной работы являются шаблонами для 

выполнения заданий из учебника.
Самостоятельная работа состоит из заданий, которые по-

могают проверить уровень усвоения дополнительного матери-
ала, — тех заданий, которые предлагались в рабочей тетради 
для расширения курса. 
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Задание 1 проверяет умение составлять алгоритм, самосто-
ятельно формулируя названия действий. Задание 2 помогает 
проверить, как ученики соотносят текстовое описание алго-
ритма и запись в форме блок-схемы, а также их умение запи-
сывать алгоритм любым способом. Задание 3 показывает,  
насколько дети запомнили правила оформления алгоритма. 

Глава �. ɒаɝи и соɛɵтиɹ

Последняя глава посвящена алгоритмам, управляемым  
событиями. Дело в том, что не каждый алгоритм, даже  
правильно составленный, будет работать в любой ситуации. 
Необходимо учитывать постоянно возникающие внешние 
факторы. Какие изменения вносятся в алгоритмы для учёта 
таких факторов, мы и обсудим в этой главе.

§ ��. ɑто такоɟ соɛɵтиɹ

Продолжая работать с алгоритмами, нужно предложить 
детям поразмышлять над тем фактом, что не все алгоритмы 
могут быть выполнены в разных ситуациях и при разных  
обстоятельствах. Беседу перед выполнением заданий можно 
провести на основе диалога главных героев. 

Задание 1

Предметные результаты:
 y умение определять логику поведения одновременно дейст-
вующих исполнителей и реализовывать эту логику в  
алгоритмах, выполняемых при наступлении событий.

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Предложим детям продолжение уже привычных им зада-
ний с движением ракеты в лабиринте. Но в данном случае 
путь ракете может перегородить блок. Тогда логично предпо-
ложить, что у ракеты должна появиться возможность избе-
жать столкновения. 

Что важно понять: блок двигается независимо от ракеты 
по одному и тому же пути. Значит, в алгоритм движения ра-
кеты добавляется условие: если впереди может оказаться 
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блок, нужно остановиться и подождать. А вот как понять, 
может блок оказаться на пути или нет, — вопрос этого урока.

Суть составления алгоритма, управляемого событиями, — 
просчитать влияющие на действия алгоритма факторы. 
В данном случае необходимо понять, в каком месте окажется 
блок, когда к нему подлетит ракета. Для этого составим алго-
ритм движения блока. Затем записываем маршрут движения 
ракеты без учёта движения блока. На основе этого маршрута 
просчитываем влияющие события, чтобы понять, нужна нам 
команда «Жди» для ракеты или ракета сможет пролететь сра-
зу. Алгоритмы блока и ракеты выполняются одновременно.

Внимание! Важно обратить внимание детей на тот факт, 
что если за шаг до клетки с блоком путь ракеты свободен, а 
блок собирается занять место, в которое на следующем шаге 
должна переместиться ракета, то на следующем шаге блок 
опустится прямо на ракету. И наоборот: если за шаг до клет-
ки с блоком путь ракете закрыт, останавливаться не надо: на 
следующем шаге блок уедет в сторону (в соответствии со сво-
им правилом движения), а ракета одновременно займёт место 
блока. Получается, что блок уезжает из клетки, а ракета при-
езжает в эту клетку как бы одновременно, не задев друг дру-
га. Для удобства в этом и аналогичных заданиях рекоменду-
ем использовать фишки.

Задание 2

Предметные результаты:
 y умение определять логику поведения одновременно дей-
ствующих исполнителей и реализовывать эту логику в 
алгоритмах, выполняемых при наступлении событий.

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Цель задания — лучше вникнуть в логику алгоритмов с 
несколькими исполнителями. На рисунке в учебнике справа 
в верхней строке отображены цвета, которые могут встре-
титься жукам на поле, во второй — цвета, в которые перекра-
шивает клетки жук А, в третьей — цвета, в которые перекра-
шивает клетки жук Б. Это достаточно простое задание, по-
скольку жук Б пройдёт только 4 клетки и лишь одна из них 
окажется пересекающейся с траекторией движения жука А. 
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И эту клетку пересечения жуку А надо перекрасить в жёлтый 
цвет, поскольку до этого жук Б покрасил её в красный цвет. 
Надо внимательно разбираться только с цветами, в которые 
жуки перекрашивают клетки. Остальное просто. 

При разговоре с детьми здесь главный момент — обсудить 
событие, которое регулирует действия каждого жука. Для 
жука А таким событием становится движение жука Б, и на-
оборот. 

Игра

УУД:
 y коммуникативные: умение с достаточной полнотой и 
точностью выражать свои мысли в соответствии с  
задачами и условиями коммуникации; 

 y познавательные: анализ объектов с целью выделения 
признаков (сущест венных, несущественных).

Игра займёт достаточно большое количество времени — 
10–12 минут. За это время каждый участник успеет выпол-
нить одно действие в рамках игры. Игра помогает детям на-
учиться составлять тексты, используя заданную информа-
цию. С помощью этой игры можно поучиться находить общий 
признак у разных событий, явлений, действий.

Задание 3

Предметные результаты:
 y умение определять логику поведения одновременно дей-
ствующих исполнителей и реализовывать эту логику в 
алгоритмах, выполняемых при наступлении событий.

УУД:
 y познавательные — установление причинно-следствен-
ных связей, построение логической цепи рассуждений;  
регулятивные — планирование, коррекция.

Это задание серьёзного уровня сложности. Целесообразно 
разделить его на три этапа: индивидуальная работа, работа в 
парах и учебная беседа. В первой части работы с заданием 
дети составляют алгоритм движения лазера на 33 шага. Это 
помогает им видеть, где будет лазер в любой момент движе-
ния мыши. Записывается имя столбца (буква) на каждом 
шаге. В верхней строке цифры 1 и 2 на стрелках обозначают 
очерёдность направления движения луча (т. е. луч сначала 
пойдёт налево).
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Дальше даём ребятам поработать в паре. Один из них от-
слеживает каждый шаг лазера и показывает его местонахож-
дение, одновременно предлагая варианты движения мыши. 
Второй предлагает вариант движения мыши, фиксирует  
результаты. 

По итогам работы должен получиться, например, такой 
алгоритм:

Номер шага  
луча и мыши

Положение  
лазера

Движение  
мыши

Шаг 1 В Шаг вперёд

Шаг 2 Б Шаг вперёд

Шаг 3 А Шаг вперёд

Шаг 4 Разворот Шаг вперёд (сыр Д5)

Шаг 5 Б Шаг вперёд 

Шаг 6 В Поворот направо

Шаг 7 Г Жди

Шаг 8 Д Шаг вперёд

Шаг 9 Е Шаг вперёд

Шаг 10 Разворот Шаг вперёд (сыр Г1)

Шаг 11 Д Поворот налево

Шаг 12 Г Жди

Шаг 13 В Жди

Шаг 14 Б Шаг вперёд

Шаг 15 А Шаг вперёд 

Шаг 16 Разворот Поворот налево
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Номер шага  
луча и мыши

Положение  
лазера

Движение  
мыши

Шаг 17 Б Жди

Шаг 18 В Шаг вперёд (сыр Б3)

Шаг 19 Г Поворот налево 

Шаг 20 Д Шаг вперёд 

Шаг 21 Е Шаг вперёд 

Шаг 22 Разворот Шаг вперёд

Шаг 23 Д Жди

Шаг 24 Г Шаг вперёд 

Шаг 25 В Шаг вперёд (сыр Ж3)

Шаг 26 Б Шаг назад

Шаг 27 А Шаг назад 

Шаг 28 Разворот Шаг назад (сыр Ж6)

Шаг 29 Б Шаг вперёд 

Шаг 30 В Шаг вперёд 

Шаг 31 Г Шаг вперёд

Шаг 32 Д Шаг вперёд

Шаг 33 Е Шаг вперёд (сыр Ж6)

Напоминаем, что можно использовать фишки.

Окончание таблицы
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Если хронометраж урока не позволяет дать парам много 
времени на размышления, можно с помощью учебной беседы 
подвести детей к решению.

Блок-схемы алгоритмов луча и мыши предлагается попро-
бовать составить наиболее подготовленным учащимся, но 
строго по желанию и без оценки результата в случае неудачи.

Безошибочное составление подобного алгоритма говорит о 
высоком уровне подготовки детей по теме «Алгоритмы» и 
развитии их алгоритмического мышления.

Работа в тетради

Задания из тетради являются шаблонами для выполнений  
заданий из учебника.

§ ��. Ʉоɝɞа ɲаɝаɟɲɶ нɟ оɞин

Поскольку тема алгоритмов, управляемых событиями, до-
статочно сложна, одного ознакомительного урока явно недо-
статочно. Продолжаем работать с темой, начатой на прошлом 
уроке.

Любую работу с алгоритмом в этой части стоит проводить 
по уже знакомому нам плану анализа алгоритма, однако сле-
дует внести в него несколько изменений:

1. Определить исполнителей алгоритма. 
2. Определить цель каждого из исполнителей алгоритма.
3. Выяснить набор команд, доступный каждому исполни-

телю.
4. Выявить событие, влияющее на выполнение алгоритма.
5. Определить форму представления алгоритма: текстовая, 

устная, схема.
6. Составить алгоритм или несколько взаимосвязанных 

алгоритмов.

Как видим, у нас появилось несколько важных уточнений, 
которые следует учитывать при разборе каждого упражне-
ния.

Задание 1

Предметные результаты:
 y умение определять логику поведения одновременно дейст-
вующих исполнителей и реализовывать эту логику в  
алгоритмах, выполняемых при наступлении событий.
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УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Задание с разными лампочками может на первый взгляд 
показаться слишком сложным, однако это не так. Для на-
глядной демонстрации и выполнения упражнения разделите 
детей на группы по 4–5 человек. Каждый из них будет «лам-
почкой». В группе, где 4 человека, следить за подачей сигна-
ла будут все члены группы, в группе, где 5 человек, эту рабо-
ту будет выполнять пятый ученик. Дальше работа неслож-
ная. Уже на этапе демонстрации 2-й секунды можно 
предположить, что произойдет на 3-й секунде, на 4-й, на 5-й. 
При этом каждый из учеников фиксирует у себя на листочке 
(в тетради) статус «своей» лампочки. Можно подготовить 
одну заготовку на группу, где каждый закрашивает именно 
свою клетку. 

Затем сверяем получившийся ответ с ответом из учебника 
и ради тренировки продлеваем выполнение алгоритма до  
6–8-й секунды. Если есть заранее подготовленное поле, детям 
в группах не составит труда понять, как будут развиваться 
дейст вия.

Задание 2
Предметные результаты:

 y умение организовывать взаимодействие одновременно 
действующих исполнителей, поведение которых управ-
ляется наступающими событиями. 
УУД:

 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Задание на движение ракеты и блока-препятствия в лаби-
ринте. Усложнение заключается в том, что в данном случае в 
наличии три исполнителя: ракета и два блока. В таком слу-
чае будет удобно составлять три выполняющихся одновре-
менно алгоритма.

Заметьте, на этом этапе не предлагается составлять блок-
схему для взаимодействия нескольких исполнителей, для 
ученика 2 класса это сложная задача. Если кто-то захочет, 
можно предложить выполнить это в качестве усложнения, но 
строго по желанию и без оценки результата в случае неудачи.
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Игра
УУД:

 y познавательные: анализ объектов с целью выделения су-
щественных признаков; 

 y коммуникативные: умение с достаточной полнотой и 
точностью выражать свои мысли в соответствии с за-
дачами и условиями коммуникации.

Игра занимает 3–4 минуты, помогает расширять словар-
ный запас детей и скорость мышления, также косвенно раз-
вивает орфографическую зоркость. 

Задание 3
Предметные результаты:

 y умение организовывать взаимодействие одновременно 
действующих исполнителей, поведение которых управ-
ляется наступающими событиями. 
УУД:

 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Усложнение задания с жуками из прошлого урока. По 
полю перемещаются два жука А и два жука Б. На рисунке в 
учебнике справа в верхней строке отображены цвета, которые 
могут встретиться жукам на поле, во второй — цвета, в кото-
рые перекрашивают клетки жуки А, в третьей — цвета, в ко-
торые перекрашивают клетки жуки Б.

В остальном алгоритм усложняется не сильно. 
Важно разобрать второй вопрос из блока «Вопросы и зада-

ния», так как это рефлексия групповой работы.

Работа с тетрадью
На этом уроке детям предложено дополнительное задание 

24.4. Ученики уже выполняли несколько похожих заданий, 
так что трудностей возникнуть не должно; однако не помеша-
ет вспомнить, какие особенности могут быть у алгоритма, как 
облегчить выполнение задаия и сократить длину алгоритма. 

§ ��. Ʉоɞирɭɟм. ɒифрɭɟм
Этот урок отвлекает детей от алгоритмов, даёт им немного 

расслабиться. Нельзя сказать, что они здесь вообще не рабо-
тают с алгоритмами, но содержание занятия отличается от 
содержания предыдущих.
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Задание 1
Предметные результаты:

 y уметь выполнять задания, требующие понимания услов-
ных знаков.
УУД:

 y познавательные: моделирование; синтез; 
 y регулятивные: планирование; коррекция.

Предложим детям расшифровать слова, дав правило рас-
шифровки. Задание выполняется самостоятельно, в достаточ-
но быстром темпе. В этом задании главный момент — обсуж-
дение разницы между кодированием и шифрованием. Объяс-
нение представлено на достаточно простом уровне, но детям 
этого достаточно для того, чтобы прочувствовать разницу 
между понятиями.

Задание 2
Предметные результаты:

 y уметь выполнять задания, требующие понимания услов-
ных знаков.
УУД:

 y познавательные: моделирование; синтез; 
 y регулятивные: планирование; коррекция.

Очень важно не спеша в ходе учебной беседы подвести де-
тей к мысли об алфавитном кодировании наводящими  
вопросами. Может, кто-то и сам догадается о правиле рас-
шифровки. Можно спросить у детей, как они считают: здесь 
зашифрованы слова или что-то иное? Если слова, то что 
должно быть в каждом слове? Что могут означать числа?

Далее дети спокойно самостоятельно или в группах рас-
шифровывают послание. 

Игра

УУД:
 y коммуникативные: планирование учебного сотрудниче-
ства с учителем и сверстниками — определение цели, 
функций участников, способов взаимодействия; 

 y познавательные: анализ объектов с целью выделения 
признаков (существенных, несущественных); синтез.

Игра занимает 5–6 минут, развивает пространственное и 
логическое мышление и умение планировать. Подробное опи-
сание правил — в части 1 учебника.
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Задание 3
Предметные результаты:

 y умение составлять алгоритмы, предназначенные для по-
лучения каких-либо результатов конкретным исполни-
телем.

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Последнее задание урока возвращает нас к изучаемой теме, 
но подано в игровой манере. Дети играют в анаграммы, толь-
ко с использованием алгоритма. Например, один из учеников 
составляет алгоритм: взять букву, 8 вправо, взять букву, 
2 вправо, взять букву, 8 влево, взять букву. Передаёт алго-
ритм соседу. Тот, выполнив алгоритм, получает слово «пена». 
Алгоритм линейный, повторения теоретических понятий не 
требует.

Работа с тетрадью
Урок для детей достаточно простой, но при этом увлека-

тельный. Именно поэтому в рабочей тетради в качестве до-
полнительных представлены целых три задания, позволяю-
щие детям поиграть с кодами и шифрами.

Закономерность в шифре задания 25.1 — в форме линии и 
количестве и расположении точек: одна точка сверху — А, 
две точки снизу — И, три точки справа — Е, две точки сле-
ва — О. Таким образом, дети без труда зашифруют слово 
МОРЕ — линия из первого столбца с двумя точками слева и 
последняя линия из третьего столбца с тремя точками справа. 

Задание 25.2 тоже должно восприниматься детьми как 
игра. Ответы: бубен (дуб + енот), русский (рука + кит), Снеж-
ная Королева (солнце, ёж + на + я; коробка + л е в а), пугови-
ца (пугало + в и ц + слива). 

Задание 25.3 также легко выполнить, если помнить, что 
по внутреннему контуру идут зашифрованные буквы, а по 
внешнему — дешифрование этих букв. Так, например, за-
шифрованной букве Ё соответствует буква И и т. д. 

§ ��. ɉроɞолɠаɟм коɞироватɶ

Продолжаем тему прошлого урока. Рассмотрим более  
интересные варианты кодирования, такие как кодирование 
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со смещением. Но и про алгоритм с несколькими исполните-
лями не забудем. 

Задание 1
Предметные результаты:

 y уметь выполнять задания, требующие понимания услов-
ных знаков.

УУД:
 y познавательные: моделирование, синтез; 
 y регулятивные: планирование; коррекция.

В этом задании всё остаётся на усмотрение учителя. Мож-
но дать детям условие для размышления, поставив перед 
ними проблему, сформулированную Иваном. Можно сразу 
предложить выход из ситуации. В любом случае первое зада-
ние выполняется в ходе учебной беседы и самостоятельной 
работы. Таблица с порядковыми номерами букв дана в конце 
рабочей тетради. 

Таким образом, послание в записке: «шифрование со сме-
щением». Отсюда дети узнают, с каким видом шифрования 
они справились. Отдельно нужно обсудить, почему так назы-
вается этот вид шифрования.

Задание 2
Предметные результаты:

 y умение организовывать взаимодействие одновременно 
действующих исполнителей, поведение которых управ-
ляется наступающими событиями. 

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Это задание возвращает нас в мир алгоритмов. Сразу нуж-
но вспомнить, по какому плану мы составляем алгоритмы: 
определяем цель и т. д. Это серьёзная работа, однако предпо-
лагается самостоятельное выполнение с последующей рабо-
той в парах. Советуем дать детям время составить алгоритмы 
для лучей, это не так долго. Затем следует составить алго-
ритм для кодирования слова. В верхней строке на стрелках 
направления движения есть цифры 1 и 2, обозначающие оче-
рёдность направления (например, левый луч сначала пойдёт 
налево). 
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Если позволяет хронометраж, дополнительно составляем 
алгоритм для слова из 5 букв. Если нет, то либо сразу выдаём 
задание по вариантам (вариант 1 — составить слово из 4 букв, 
вариант 2 — из 5 букв), либо оставляем составление слова из 
5 букв в качестве домашнего задания.

Игра

УУД:
 y коммуникативные: планирование учебного сотрудниче-
ства с учителем и сверстниками — определение цели, 
функций участников, способов взаимодействия; 

 y познавательные: анализ объектов с целью выделения 
признаков (существенных, несущественных); синтез.

Игра занимает 5–6 минут, развивает пространственное и 
логическое мышление и умение планировать.

Задание 3

Предметные результаты:
 y умение выполнять задания, требующие понимания  
условных знаков;

 y умение составлять алгоритмы, предназначенные для  
получения каких-либо результатов конкретным испол-
нителем.

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Это задание обратно заданию 1. Там было зашифрованное 
сообщение, которое нужно было расшифровать. Здесь же 
нужно создать исходное сообщение. Достаточно интересное 
задание, поскольку детям нужно подсказать один выход: не 
говорить соседу, какой именно принцип шифрования из двух 
предложенных ученик выбрал. Пусть партнёр сам разбирает-
ся. Это добавит интереса и при разгадывании. А все осталь-
ные рекомендации к такому типу заданий уже даны. 

Работа с тетрадью

Задание 26.2 рабочей тетради  дополнительное. Его можно 
успешно использовать как физкультминутку, если заранее 
подготовить флажки. Тогда вместе с детьми покажите  
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несколько слов, а потом и сыграйте в «Слова», используя 
флажковую азбуку. Один ребёнок показывает слово, передаёт 
эстафету следующему, тот дешифрует слово и загадывает своё 
на последнюю букву предыдущего слова. 

§ ��. Ⱦва исполнитɟлɹ ² оɞна ɞороɝа

Этот урок предназначен для отработки навыков составле-
ния алгоритмов с несколькими исполнителями. Здесь же  
составляются блок-схемы для таких алгоритмов. 

Задание 1

Предметные результаты:
 y умение определять логику поведения одновременно дей-
ствующих исполнителей и реализовывать эту логику  
в алгоритмах, выполняемых при наступлении собы-
тий.

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Задание похоже на задание с жуками из предыдущих уро-
ков, но теперь составляется особый алгоритм действий глав-
ного повара, основанный на его преимуществе перед поваром-
помощником. Для каждого повара создаётся свой алгоритм. 
Сложность может возникнуть на том моменте, когда повара 
возвращаются обратно: важно просчитать, чтобы они не пере-
секлись на этом этапе, проверить, кто войдёт в коридор, кто 
должен остановиться. Это задание на закрепление навыка  
работы по алгоритму с двумя исполнителями.

Задание 2

Предметные результаты:
 y умение определять логику поведения одновременно 
дейст вующих исполнителей и реализовывать эту логи-
ку в алгоритмах, выполняемых при наступлении собы-
тий.

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.
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Усложнённое задание, напоминает задание с ракетой и 
блоками, только в данном случае роботы ходят по квадрату, 
что даёт нам больше вариантов действий. Но и добавляется 
условие: не стоять на соседней клетке с роботом. Способ  
решения прежний: прописать алгоритм движения каждого 
робота параллельно с нашим движением. 

Можно попробовать устроить соревнование на скорость со-
ставления алгоритма, но только в том случае, если вы увере-
ны в своих учениках, иначе такое задание может их демоти-
вировать. 

Игра

УУД:
 y познавательные: анализ объектов с целью выделения  
существенных признаков; 

 y коммуникативные: умение с достаточной полнотой и 
точностью выражать свои мысли в соответствии с  
задачами и условиями коммуникации.

Игра занимает 3–4 минуты, помогает расширять словар-
ный запас детей и скорость мышления, также косвенно раз-
вивает орфографическую зоркость. 

Задание 3

Предметные результаты:
 y умение определять логику поведения одновременно дейст-
вующих исполнителей и реализовывать эту логику в  
алгоритмах, выполняемых при наступлении событий.

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Закрепление умения составлять алгоритм с несколькими 
исполнителями. Не забываем о пользе команды «назад» по 
сравнению с разворотом. Это сокращает количество шагов в 
алгоритме. Обсуждаем результаты работы: у детей может по-
лучиться разное количество шагов для одной и той же тележ-
ки. Спросите их, как они думают: почему так получилось? 
Поинтересуйтесь, заметили ли дети пользу анализа всех  
доступных им команд. 
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Работа с тетрадью

Задания 27.2 и 27.5 — дополнительные. Оба они направле-
ны на отработку умения составлять алгоритм, управляемый 
событиями. При этом последнее задание сложнее предыду-
щих, можно разобрать его в группах, назначив каждому чле-
ну группы свой цвет машинки и оставив одного ученика в 
каждой группе следить за количеством ходов и правильно-
стью работы остальных. 

§ ��. ɇɟсколɶко исполнитɟлɟɣ ² команɞнаɹ раɛота

Это занятие предназначено для завершения отработки на-
выков составления алгоритмов с несколькими исполнителя-
ми. Здесь дети могут увидеть, что у них остались вопросы 
или, наоборот, им всё ясно. Задания различные, добавляется 
работа с логическими задачами с помощью алгоритма. 

Задание 1
Предметные результаты:

 y умение определять логику поведения одновременно дейст-
вующих исполнителей и реализовывать эту логику в  
алгоритмах, выполняемых при наступлении событий.

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Это игра, проводится в парах. В спорных ситуациях, если 
кто-то хочет раньше зайти на клетку, дети должны догово-
риться. Для класса, в котором недостаточно хорошо развиты 
коммуникативные навыки и умение договариваться, сущест-
вует ещё один вариант: добавить соревновательный момент 
не только внутри пары, но и внутри класса — какая пара  
быстрее справится с лабиринтом. Таким образом, дети не за-
хотят тратить время на спор, кто первым зайдёт на клетку, 
а быстро договорятся и продолжат прохождение дальше. 
Остальное лежит в рамках ранее изученных тем.

Задание 2
УУД:

 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.
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Это задание нового типа — решение логической задачи 
средствами алгоритмов. При этом сюжет задания понятен  
детям — каждый, кто хоть раз планировал отпраздновать 
свой день рождения с друзьями, знает, как нелегко бывает 
усадить всех за один стол. Можно обсудить задание с детьми, 
выслушать их мнения о порядке решения задачи.

Ответ: порядок рассадки гостей (по кругу): 
Ольга — Виктор — Татьяна — Роман — Дарья — Олег — 
Василиса — Василий — Анна — Павел.

Задание с приездом гостей в обратном порядке нужно дать 
детям выполнить самостоятельно.

Игра

УУД:
 y коммуникативные: планирование учебного сотрудни-
чест ва с учителем и сверстниками — определение цели, 
функций участников, способов взаимодействия; 

 y регулятивные: управление поведением партнёра — кон-
троль, коррекция, оценка его действий.

Игра направлена на развитие логического мышления, уме-
ния предугадывать последствия своих действий, умения пла-
нировать. Подробное описание правил можно найти в части 1 
учебника.

Задание 3

Предметные результаты:
 y умение определять логику поведения одновременно дейст-
вующих исполнителей и реализовывать эту логику в  
алгоритмах, выполняемых при наступлении событий.

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Что нужно учитывать в этом задании: решение должно 
быть как можно более рациональным. Второй садовник мо-
жет взять все три саженца за один раз, т. е. ему не надо каж-
дый раз возвращаться за саженцами. Учитываем приоритет 
главного садовника, помощник ему уступает. Думаем, кто 
начнёт движение первым.
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Интересный момент: в условии не сказано, что обязатель-
но нужно выкопать яму, посадить саженец и закопать его 
сразу. Можно, например, сначала выкопать все ямы, поса-
дить все саженцы, закопать все ямы. 

Составим примерный алгоритм для садовников: 

Номера шагов для 
обоих садовников Главный садовник Помощник

Шаг 1 Вверх Вниз

Шаг 2 Влево Жди

Шаг 3 Влево Вправо

Шаг 4 Вниз Вправо

Шаг 5 Возьми 3 саженца Вправо

Шаг 6 Вверх Вправо

Шаг 7 Вправо Выкопай

Шаг 8 Вправо Вниз

Шаг 9 Вправо Выкопай

Шаг 10 Вправо Вниз

Шаг 11 Поставь Выкопай

Шаг 12 Вниз Влево

Шаг 13 Поставь Вправо

Шаг 14 Вниз Закопай

Шаг 15 Поставь Вниз

Шаг 16 Влево Закопай
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В этом алгоритме выполняется главное задание — сажают-
ся деревья, но не учтено возвращение садовников на место и, 
скажем, возвращение лопаты на место. Можно рассмотреть и 
это продолжение.

Если дети придумают какой-то другой алгоритм, предло-
жите им сравнить его с этим алгоритмом и рассказать, в чём 
разница, какой из алгоритмов рациональнее.

Работа в тетради

Задания из тетради являются шаблонами для выполнения  
заданий из учебника.

§ ��. ɉоɛолɶɲɟ соɛɵтиɣ

Этот урок предназначен для завершения отработки навы-
ков составления алгоритмов с несколькими исполнителями. 
Здесь дети могут увидеть, что у них остались вопросы или, 
наоборот, им всё ясно. 

Задание 1

Предметные результаты:
 y умение определять логику поведения в алгоритмах,  
выполняемых при наступлении событий.

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Задание несложное по сравнению с предыдущими. Важно 
считать, сколько единиц сытости остаётся у белки на каждом 
шаге. Условие выхода из леса — зимняя шубка.

Игра

УУД:
 y коммуникативные: планирование учебного сотрудниче-
ства с учителем и сверстниками — определение цели, 
функций участников, способов взаимодействия; 

 y регулятивные: управление поведением партнёра — кон-
троль, коррекция, оценка его действий.

Игра направлена на развитие логического мышления, уме-
ния предугадывать последствия своих действий, умения пла-
нировать. Условие прописано в учебнике, гоночную трассу 
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нужно нарисовать заранее от руки, форма любая, это не-
важно.

Задание 2
Предметные результаты:

 y умение определять логику поведения одновременно дейст-
вующих исполнителей и реализовывать эту логику в  
алгоритмах, выполняемых при наступлении событий.

УУД:
 y познавательные: установление причинно-следственных 
связей, построение логической цепи рассуждений; 

 y регулятивные: планирование; коррекция.

Это уже привычное задание для детей. Определимся с 
предметами, которые нужно взять в каждом из случаев: 

1) для дождливой погоды — зонт, сапоги, плащ;
2) для солнечной погоды — очки, шляпу, кеды.

Есть нюанс: дети должны подумать, для какой погоды 
нужна тёплая шапка-ушанка и нужна ли вообще для рассма-
триваемых случаев.

Суть в том, чтобы просчитать одновременное выполнение 
алгоритмов движения блока и жителя. Но, в отличие от пре-
дыдущих заданий, с блоком надо не столкнуться дважды при 
движении — от выхода к вещам и от вещей к выходу. 

Задание можно дать для самостоятельной работы. Можно 
поработать в паре: каждый ребёнок отвечает за свой сценарий 
погоды, а затем проверяет алгоритм соседа.

Работа в тетради
Задания из тетради являются шаблонами для выполнения  

заданий из учебника.

ɉровɟроɱнаɹ раɛота ʋ �
Данная работа выполняется детьми самостоятельно. Вы-

полнение заданий показывает уровень освоения темы «Шаги 
и события».

Задание 1
Предметные результаты:

 y умение понимать правила, которым следуют одновре-
менно действующие исполнители, выполняющие свои  
команды до тех пор, пока не поступит команда «оста-
новить все действия».
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Поле после выполнения задания будет выглядеть так:

Задание 2
Предметные результаты:

 y умение определять логику поведения одновременно  
действующих исполнителей и реализовывать эту ло-
гику в алгоритмах, выполняемых при наступлении  
событий.

Задание на управляемые событиями алгоритмы с несколь-
кими исполнителями.

Задание 3
Предметные результаты:

 y умение выполнять задания, требующие понимания  
условных знаков. 

Послание зашифровано шифром «А + 1». Текст:

«Вы хорошо поработали

До новых встреч».

Работа с тетрадью
В самостоятельной работе всего два задания, что обуслов-

лено высоким уровнем сложности. Задание 1 с машинами 
дети подробно разбирали на уроке, а вот над кругом (зада-
ние 2) им придётся изрядно поломать голову, так как в этом 
задании есть ловушка: основное правило шифрования не 
«буква к букве», а «буква + 2». Например, букве А внутрен-
него круга будет соответствовать не Г, а Е (на две вправо). 
Должна получиться фраза «Без труда не вытащишь и рыбку 
из пруда».
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