Программа онлайн-тренинга






[bookmark: _heading=h.9aizkzo8wj7e]Алгоритм успешной публикации: от идеи до размещения материала на Infolesson.kz
____________________________________________________



дата проведения:
12 февраля 2026 года с 16:00-17:30 (Астана)









	
	Спикер:
Малдыбаева Айнур Еркиновна,
методист, менеджер по локализации маркетплейса методических разработок Infolesson.kz, психолог







Астана, 2026
Раздел 1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ТРЕНИНГА

Цель — познакомить педагогов и методистов с циклом создания и публикации авторских цифровых учебных материалов на образовательной платформе Infolesson.kz — от поиска идеи и оформления контента до технической загрузки и продвижения.

Для кого тренинг: учителя-предметники, педагоги дополнительного образования, методисты, репетиторы — все, кто хочет систематизировать и монетизировать свой педагогический опыт через создание востребованных цифровых продуктов.

Актуальность темы тренинга: в условиях цифровизации образования растет спрос на качественные, структурированные и адаптированные учебные материалы. Многие педагоги обладают уникальным опытом и разработками, но сталкиваются с трудностями при их оформлении и упаковке. Тренинг дает пошаговый алгоритм действий — от генерации идеи до публикации, помогая педагогам не только делиться знаниями, но и создавать дополнительный источник дохода.

Практическая значимость: участники познакомятся с инструментами и техниками создания цифровых материалов, узнают, как оформлять их в соответствии с требованиями платформы, составлять описания и загружать работы. Это позволит эффективно использовать Infolesson.kz для профессионального роста и монетизации опыта.

Что необходимо приготовить к тренингу: любознательность, интерес.


1.1 Представление спикера тренинга
[image: ] Малдыбаева Айнур Еркиновна
Методист, менеджер по локализации маркетплейса методических разработок Infolesson.kz, психолог.
· Бакалавр социальных знаний по специальности «Психология», присвоена квалификация «Методист дополнительного образования».
· Бакалавр учета и аудита.
· Магистр экономики и бизнеса.
· Эксперт в области создания и продвижения образовательного контента.

ainur_maldybayeva@infolesson.kz 
 


Раздел 2. СОДЕРЖАНИЕ тренинга
2.1. Краткое содержание
Продолжительность ~ 90 минут
Тайминг
1. Знакомство — 5 минут

2. От идеи к структуре: как создать востребованный материал — 20 минут
· Как найти и сформулировать тему, актуальную для аудитории?
· Принципы педагогического дизайна и требования Infolesson.

3. Техническая реализация: от оформления до загрузки — 50 минут
· Создание качественного контента с помощью доступных инструментов.
· Цепляющее название и описание материала.
· Пошаговая демонстрация процесса загрузки материала на платформу Infolesson.kz.

4. Ответы на вопросы участников — 15 минут





Приложение 1 
Ключевые сервисы:
1. Infolesson.kz — крупнейшая образовательная платформа и маркетплейс методических разработок.
2. Microsoft PowerPoint / Word — классические программы из пакета Microsoft Office для создания презентаций и текстовых документов. 
3. Figma — профессиональный онлайн-инструмент для дизайна интерфейсов и графики. Позволяет создавать уникальные, сложные макеты, интерактивные прототипы и векторную графику. 

Ключевые термины и понятия

1. Педагогический дизайн — процесс проектирования учебных материалов, направленный на повышение эффективности обучения через логичную структуру, интерактивность и соответствие целям урока.
2. Цифровой образовательный продукт — структурированный учебный контент, представленный в цифровой форме (рабочий лист, презентация, интерактивные игры и т.д.), предназначенный для использования в учебном процессе.
3. Монетизация педагогического опыта — процесс преобразования профессиональных знаний, навыков и наработок педагога в цифровые продукты с целью получения дополнительного дохода.
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