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Эволюция архитектуры

Традиционный подход

Монолитные приложения с централизованной 
архитектурой

Единая кодовая база

Централизованное развертывание

Простота разработки

Современные требования

Микросервисная архитектура

Быстрое внедрение функций

Отказоустойчивость

Масштабируемость

Эта эволюция предполагает коренное переосмысление структуры приложений с учетом требований 
современной бизнес-среды.



Традиционные архитектурные стили

Многоуровневая архитектура

Горизонтальные уровни с четким разделением 
задач

MVC/MVVM

Разделение логики на модель, представление и 
контроллер

Каналы и фильтры

Обработка данных через серию компонентов

Микроядро

Базовая система с расширениями через 
плагины

Эти устоявшиеся стили составляют основу архитектуры программного обеспечения и по-прежнему 
актуальны во многих контекстах.

Многоуровневая архитектура: Организует приложение в виде горизонтальных слоёв, где каждый 
слой выполняет свою специфическую задачу.

MVC/MVVM: Разделяет логику пользовательского интерфейса на три компонента: данные (Модель), их 
отображение (Представление) и обработку действий пользователя (Контроллер/ViewModel).

Каналы и фильтры: Представляет обработку данных как конвейер, где каждый независимый 
компонент (фильтр) выполняет одну операцию и передаёт результат дальше по каналу.

Микроядро: Строит систему на основе минимального функционального ядра, функциональность 
которого расширяется с помощью независимых подключаемых модулей (плагинов).



Многоуровневая архитектура
01

Уровень презентации

Пользовательский интерфейс и 
взаимодействие с пользователем

02

Бизнес-уровень

Бизнес-логика и правила 
обработки данных

03

Уровень данных

Хранение и управление данными 
приложения

Многоуровневая архитектура (часто её называют многослойной или n-tier архитектурой) — это модель 
проектирования программного обеспечения, в которой приложение разделяется на несколько логических 
и физических уровней (слоёв). Каждый уровень выполняет строго определённую задачу и может 
взаимодействовать только с уровнями, находящимися непосредственно "над" и "под" ним.

Эта модель похожа на организацию работы в ресторане:

Уровень презентации (официант): Принимает заказы от клиента и приносит готовые блюда. Он — 
точка контакта с пользователем, но сам не готовит еду.

Бизнес-уровень (кухня): Повара получают заказ от официанта, готовят блюдо по рецепту (бизнес-
логика), но не хранят продукты и не общаются с клиентами напрямую.

Уровень данных (склад): Здесь хранятся все ингредиенты. Заведующий складом выдаёт продукты по 
запросу кухни, но не знает, для какого клиента и по какому рецепту они будут использоваться.

Такое разделение обязанностей делает всю систему более организованной, гибкой и простой в 
обслуживании.

Технологии: Spring Framework, .NET Framework, Django, Rails, ASP.NET Core, Java EE, Express.js, 
Laravel



MVC и MVVM ?4BB5@=ы

Model-View-Controller

К?4EE8ч5Eк89 C4FF5DA D4745?5A8O ?B78к8 
CD8?B65A8O A4 FD8 6748@BE6O74AAыE кB@CBA5AF4

Model-View-ViewModel

 4EL8D5A85 MVC E ViewModel к4к E6O7GNM8@ 
E?B5@ @564G CD54EF46?5A85@ 8 @B45?ьN

М>45ль

�4AAы5 8 587A5E-?B78к4 
CD8?B65A8O

П@54AB46л5=и5

�B?ь7B64F5?ьEк89 8AF5DD59E 8 
BFB5D465A85 44AAыE

К>=B@>лл5@

�5D45BFк4 66B44 8 кBBD48A4ц8O 
@564G @B45?ьN 8 
CD54EF46?5A85@

�EAB6A4O 845O MVC — D4745?8Fь CD8?B65A85 A4 FD8 чёFк85 DB?8, к4к 6 D5EFBD4A5.

Model (МB45?ь): ЭFB "CB64D" 8 "Eк?44 CDB4GкFB6". МB45?ь EB45D68F 6E5 44AAы5 (D5ц5CFы, 
8A7D5485AFы) 8 587A5E-?B78кG (к4к 7BFB68Fь 5?N4B). �A4 A8ч57B A5 7A45F B FB@, к4к 5?N4B 5G45F 
CB44AB к?85AFG. �ё 7444ч4 — ED4A8Fь 44AAы5 8 CD468?ьAB 8E B5D454Fы64Fь.

View (ПD54EF46?5A85): ЭFB "E5D68DB6к4 5?N44 A4 F4D5?к5". �D54EF46?5A85 BF65ч45F 8Eк?Nч8F5?ьAB 
74 6A5LA89 684 8 BFB5D465A85 44AAыE, CB?Gч5AAыE BF МB45?8. �AB A5 CD8A8@45F A8к4к8E D5L5A89, 4 
CDBEFB CBк47ы645F FB, чFB 5@G Eк474?8 CBк474Fь.

Controller (КBAFDB??5D): ЭFB "BD8ц84AF". �A O6?O5FEO E6O7GNM8@ 765AB@. КBAFDB??5D CD8A8@45F 
"74к47ы" (66B4) BF CB?ь7B64F5?O, C5D544ёF 8E "CB64DG" (МB45?8) 4?O B5D45BFк8, 4 74F5@ 7458D45F 
"7BFB6B5 5?N4B" (B5AB6?ёAAы5 44AAы5) 8 D5L45F, к4кGN "E5D68DB6кG" (�D54EF46?5A85) 8ECB?ь7B64Fь 
4?O CB44ч8 к?85AFG.

К4к эB> @45>B45B:

�B?ь7B64F5?ь A468@45F кABCкG 6 ПD54EF46?5A88 (View).1.

КBAFDB??5D (Controller) C5D5E64Fы645F эFB 459EF685.2.

КBAFDB??5D B5D4M45FEO к МB45?8 (Model) 8 CDBE8F 5ё B5AB68Fь 44AAы5.3.

МB45?ь B5AB6?O5F E6Bё EBEFBOA85.4.

КBAFDB??5D 6ы58D45F CB4EB4OM55 ПD54EF46?5A85 (View) 4?O BFB5D465A8O B5AB6?ёAAB9 МB45?8.5.

К?Nч564O BEB55AABEFь: КBAFDB??5D 87D45F 4кF86AGN DB?ь 48D86ёD4, GCD46?OO CBFBкB@ 44AAыE @564G 
МB45?ьN 8 �D54EF46?5A85@.

MVVM — эFB 5B?55 EB6D5@5AA4O э6B?Nц8O MVC, EB744AA4O EC5ц84?ьAB 4?O EB6D5@5AAыE UI-
DD59@6BDкB6 (WPF, Angular, React, Vue.js, SwiftUI, Jetpack Compose), кBFBDы5 CB445D6864NF CD86O7кG 
44AAыE (Data Binding).

Model (МB45?ь): Т4 65 DB?ь, чFB 8 6 MVC. ХD4A8F 44AAы5 8 587A5E-?B78кG.

View (ПD54EF46?5A85): Т4к65 BF65ч45F 74 UI, AB F5C5Dь BAB EF4?B "G@A55". �AB G@55F "CB4C8Eы64FьEO" 
A4 87@5A5A8O 6 EC5ц84?ьAB@ CBED54A8к5 8 46FB@4F8ч5Eк8 B5AB6?OFьEO.

ViewModel ("МB45?ь ПD54EF46?5A8O"): ЭFB AB6ы9 к?Nч56B9 кB@CBA5AF. ViewModel — эFB "ц8DDB6B9 
46B9A8к" 8?8 "C5D56B4ч8к" 4?O �D54EF46?5A8O. �A4 7458D45F 44AAы5 87 МB45?8 8 CD5B5D47G5F 8E 6 
G4B5Aы9 4?O BFB5D465A8O DBD@4F (A4CD8@5D, DBD@4F8DG5F 44FG 8?8 ч8E?B). �D54EF46?5A85 A4CDO@GN 
"CD86O74AB" к E6B9EF64@ ViewModel.

К4к эB> @45>B45B:

�B?ь7B64F5?ь A468@45F кABCкG 6 ПD54EF46?5A88 (View).1.

�59EF685 A4CDO@GN C5D544ёFEO кB@4A45 6 ViewModel.2.

ViewModel B5D4M45FEO к МB45?8 (Model) 4?O B5AB6?5A8O 44AAыE.3.

МB45?ь B5AB6?O5FEO 8 G654B@?O5F ViewModel.4.

ViewModel B5AB6?O5F E6B8 E6B9EF64, 4 ПD54EF46?5A85 (View), 5G4Gч8 "CD86O74AAы@" к A8@, 
46FB@4F8ч5Eк8 B5AB6?O5FEO E4@B, 557 CDO@B7B 6@5L4F5?ьEF64 EB EFBDBAы ViewModel.

5.

К?Nч564O BEB55AABEFь: Г?46A4O "@478O" — эFB CD86O7к4 44AAыE (Data Binding). ViewModel A5 7A45F B 
EGM5EF6B64A88 кBAкD5FAыE кABCBк 8?8 CB?59 6 �D54EF46?5A88. �A4 CDBEFB @5AO5F E6B8 E6B9EF64, 4 
DD59@6BDк E4@ E8AEDBA878DG5F UI.

Тех=>л>гии: Angular, React с Redux, Vue.js, ASP.NET MVC, Spring MVC, Ruby on Rails, Django, WPF 
(MVVM)



Каналы и фильтры

Входные данные

Исходная информация для обработки

Фильтр 1

Первое преобразование данных

Фильтр 2

Дополнительная обработка

Результат

Обработанные данные

Этот стиль обрабатывает данные через серию компонентов (фильтров), соединенных каналами. Каждый 
фильтр преобразует данные и передает их следующему компоненту. Это особенно эффективно для 
рабочих процессов обработки данных и потоковых приложений.

Основные компоненты

Этот архитектурный стиль состоит из четырёх ключевых типов компонентов:

Источник (Source): Начальная точка конвейера, которая генерирует поток данных. 

Фильтр (Filter): Основной рабочий компонент, выполняющий одно конкретное преобразование над 
данными. Фильтры независимы друг от друга и не хранят состояние между обработками.

Канал (Pipe): Однонаправленный канал, соединяющий выход одного фильтра со входом другого. Он 
действует как буфер и обеспечивает транспортировку данных.

Приёмник (Sink): Конечная точка конвейера, которая получает и использует финальный результат. 

Лучшая аналогия — это промышленный конвейер. Исходный материал (источник) поступает на ленту 
(канал), проходит через ряд станков (фильтры), каждый из которых выполняет одну операцию, и в конце 
сходит готовое изделие (приёмник).

Технологии: Unix pipelines, Apache Kafka Streams, Spring Integration, Apache Camel, Node.js streams, 
RxJS, Apache Storm



Архитектура микроядра

Архитектура микроядра состоит из базовой системы и дополнительных функций через плагины. Этот 
стиль обеспечивает отличную расширяемость и возможности настройки.

Лучшая аналогия для этого стиля — это современный веб-браузер или среда разработки (IDE) вроде 
VS Code.

Микроядро: Сам браузер. Его базовые функции — это отображение HTML-страниц, управление 
вкладками и обеспечение безопасности. Он предоставляет стабильную основу.

Плагины: Расширения, которые вы устанавливаете. Блокировщик рекламы, менеджер паролей, 
переводчик — каждое из них является независимым плагином, который добавляет новую 
функциональность, не изменяя основной код браузера.

Основные компоненты

Микроядро (Core System):1.

Это сердце приложения. Оно содержит только минимально необходимый функционал, без 
которого система не сможет работать.

Его главные задачи — управление жизненным циклом плагинов (загрузка, выгрузка), обеспечение 
взаимодействия между ними и предоставление доступа к низкоуровневым ресурсам.

Ключевой принцип: ядро должно быть максимально компактным, стабильным и редко изменяться.

Плагины (Plug-in Components):2.

Это независимые, подключаемые модули, которые реализуют всю дополнительную и 
специфическую бизнес-логику.

Они взаимодействуют с ядром через стандартизированный интерфейс (API), который 
предоставляет ядро.

Плагины изолированы друг от друга. Сбой в одном плагине, как правило, не должен приводить к 
падению всей системы.

Как это работает

Система запускает микроядро, которое затем обнаруживает и загружает доступные плагины. Когда от 
пользователя поступает запрос, ядро определяет, какой плагин должен его обработать, и передает ему 
управление. Плагин выполняет свою работу, при необходимости обращаясь к ядру за базовыми услугами, 
и возвращает результат.

Технологии: Eclipse IDE, IntelliJ IDEA, Jenkins, WordPress, Drupal, OSGi framework, Apache Felix, 
Spring Boot

Микроядро

Минимальный набор базовых 
функций системы

Плагин A

Дополнительная 
функциональность

Плагин B

Расширенные возможности

Плагин C

Специализированные функции



Сервис-ориентированная архитектура

Слабая связанность

Сервисы взаимодействуют 
через четко определенные 
интерфейсы

Повторное 
использование

Сервисы разработаны для 
использования в разных 
приложениях

Композиция

Объединение сервисов для 
создания бизнес-процессов

Сервис-ориентированная архитектура (SOA) — это стиль проектирования программного обеспечения, в 
котором приложение состоит из набора независимых, слабо связанных между собой сервисов (служб). 
Эти сервисы взаимодействуют друг с другом через стандартизированные протоколы и интерфейсы, что 
позволяет им работать на разных платформах и быть написанными на разных языках 
программирования.

Ключевые принципы SOA

Слабая связанность (Loose Coupling): Это фундаментальный принцип. Он означает, что сервисы 
минимально зависят друг от друга. Изменение внутренней логики одного сервиса (например, переход 
на другую базу данных) не должно затрагивать другие сервисы, пока его "контракт" (интерфейс) 
остается неизменным. Это делает систему более устойчивой и простой в обслуживании.

Повторное использование (Reusability): Сервисы создаются как универсальные "строительные 
блоки". Например, сервис "Проверить кредитную историю клиента" может быть создан один раз и 
затем использоваться и в системе выдачи кредитов, и в приложении для открытия нового счёта, и в 
отделе маркетинга для оценки клиентов.

Композиция (Composability): Здесь проявляется вся мощь SOA. Сложные бизнес-процессы можно 
"собирать", комбинируя простые сервисы. Процесс "Оформить онлайн-заказ" может быть композицией 
из вызовов сервисов "Проверить наличие товара", "Авторизовать платёж" и "Запланировать 
доставку".

Автономность (Autonomy): Каждый сервис контролирует свою логику и данные. Он является 
самодостаточной единицей, что позволяет разрабатывать, тестировать и развертывать его 
независимо от остальной системы.

Контракт (Service Contract): Каждый сервис имеет формальное описание (контракт), которое 
объясняет, какие функции он предоставляет, какие данные принимает и что возвращает. Это 
"инструкция по применению" для других сервисов.

Эта архитектура похожа на сборку сложной машины из стандартизированных, взаимозаменяемых 
деталей. Вместо того чтобы каждый раз изобретать уникальный двигатель для каждой модели, вы 
используете один и тот же проверенный двигатель (сервис) в разных автомобилях (приложениях).

Ключевые принципы SOA

Слабая связанность (Loose Coupling): Это фундаментальный принцип. Он означает, что сервисы 
минимально зависят друг от друга. Изменение внутренней логики одного сервиса (например, переход 
на другую базу данных) не должно затрагивать другие сервисы, пока его "контракт" (интерфейс) 
остается неизменным. Это делает систему более устойчивой и простой в обслуживании.

Повторное использование (Reusability): Сервисы создаются как универсальные "строительные 
блоки". Например, сервис "Проверить кредитную историю клиента" может быть создан один раз и 
затем использоваться и в системе выдачи кредитов, и в приложении для открытия нового счёта, и в 
отделе маркетинга для оценки клиентов.

Композиция (Composability): Здесь проявляется вся мощь SOA. Сложные бизнес-процессы можно 
"собирать", комбинируя простые сервисы. Процесс "Оформить онлайн-заказ" может быть композицией 
из вызовов сервисов "Проверить наличие товара", "Авторизовать платёж" и "Запланировать 
доставку".

Автономность (Autonomy): Каждый сервис контролирует свою логику и данные. Он является 
самодостаточной единицей, что позволяет разрабатывать, тестировать и развертывать его 
независимо от остальной системы.

Чёткий контракт (Service Contract): Каждый сервис имеет формальное описание (контракт), которое 
объясняет, какие функции он предоставляет, какие данные принимает и что возвращает. Это 
"инструкция по применению" для других сервисов.

Как это работает на практике: Enterprise Service Bus (ESB)

В классической реализации SOA центральным элементом часто выступает корпоративная сервисная 
шина (Enterprise Service Bus, ESB). Это своего рода "умный посредник" или "центральный диспетчер", 
который управляет всем взаимодействием.

ESB берёт на себя такие задачи, как:

Маршрутизация сообщений: Определяет, какому сервису предназначено сообщение.

Трансформация данных: Преобразует данные из формата одного сервиса в формат, понятный 
другому.

Оркестрация: Управляет сложными бизнес-процессами, вызывая несколько сервисов в нужной 
последовательности.

Конечная цель

Главная цель SOA — не технологическая, а бизнес-цель: повысить гибкость (agility) компании. Разбив IT-
инфраструктуру на понятные, переиспользуемые бизнес-сервисы, компания может быстрее реагировать 
на изменения рынка, выводить новые продукты и оптимизировать свои внутренние процессы.

Технологии: SOAP, WS-*, Apache CXF, Windows Communication Foundation (WCF), Enterprise 
Service Bus (ESB)



Современные архитектурные стили

Микросервисы

Независимые сервисы с собственными 
данными

Событийная архитектура

Асинхронное взаимодействие через события

Бессерверная

Функции как сервис без управления 
инфраструктурой

Реактивная

Отзывчивые и отказоустойчивые системы

Эти современные подходы появились для решения проблем облачных распределенных систем большого 
масштаба.



Архитектура микросервисов
Микросервисная архитектура (или микросервисы) — это современный подход к разработке 
программного обеспечения, при котором одно большое приложение строится как набор небольших, 
независимых и слабо связанных друг с другом сервисов. Каждый такой сервис отвечает за одну 
конкретную бизнес-задачу, имеет собственную базу данных и может разрабатываться, тестироваться и 
развертываться отдельно от остальных.

01

Декомпозиция

Разбиение монолита на 
независимые сервисы

02

Автономность

Каждый сервис владеет своими 
данными

03

Независимое 
развертывание

Сервисы развертываются 
отдельно друг от друга

Преимущества

Масштабируемость команд

Технологическое разнообразие

Отказоустойчивость

Быстрое развертывание

Недостатки

Сложность распределенных систем

Сетевая задержка

Мониторинг и отладка

Согласованность данных

Технологии: Docker, Kubernetes, Service Mesh (Istio, Linkerd), API Gateways (Kong, Ambassador), 
Spring Boot, gRPC



Событийно-ориентированная архитектура
Событийно-ориентированная архитектура (Event-Driven Architecture, EDA) — это подход к 
проектированию систем, в котором взаимодействие между компонентами происходит через события. 
Вместо того чтобы напрямую вызывать друг друга, сервисы реагируют на произошедшие события — 
значимые изменения состояния.

1 Производитель событий

Генерирует события при изменении состояния

2 Шина событий

Маршрутизация и доставка событий

3 Потребитель событий

Обрабатывает события асинхронно

Слабая связанность

Компоненты не знают друг о друге 
напрямую

Масштабируемость

Легкое добавление новых потребителей 
событий

Технологии: Apache Kafka, AWS EventBridge, Azure Event Grid, RabbitMQ, Apache Pulsar, Event 
Store, Redux



Space-Based архитектура

Устранение узких мест

Отсутствие центральной 
базы данных как единой 

точки отказа

Реплицированные 
сетки данных

Данные хранятся в памяти и 
синхронизируются между 

узлами

Динамическое 
масштабирование

Добавление и удаление 
процессоров в зависимости 

от нагрузки

Space-based architecture (SBA), или архитектура на основе пространства, — это подход к проектированию 
программного обеспечения, нацеленный на высокую масштабируемость и отказоустойчивость. Ключевая 
идея этого подхода заключается в распределении как данных, так и бизнес-логики между множеством 
независимых, но идентичных процессинговых единиц (Processing Units).

Эти единицы работают с реплицированной копией данных в оперативной памяти, что значительно 
снижает зависимость от традиционных баз данных и устраняет их как узкое место.

Технологии: Apache Ignite, Hazelcast, Oracle Coherence, GridGain, Terracotta, Redis Cluster, Apache 
Kafka



Serverless архитектура
Serverless, или бессерверная архитектура, — это модель облачных вычислений, в которой облачный 
провайдер полностью управляет серверной инфраструктурой, а разработчики фокусируются только на 
написании кода. При этом код выполняется в виде отдельных функций (Functions), которые запускаются 
автоматически в ответ на определенные события (триггеры).

Несмотря на название, серверы в этой модели, конечно же, есть. Ключевое отличие в том, что вам не 
нужно их настраивать, обслуживать, масштабировать или платить за их простой. Вы платите только за 
фактическое время выполнения вашего кода.

0
Управление серверами

Полное делегирование 
инфраструктуры провайдеру

100%
Автоматическое 

масштабирование

Масштабирование от нуля до 
тысяч экземпляров

$0.00
Стоимость простоя

Оплата только за время 
выполнения функций

01

Событие

HTTP-запрос, изменение файла, 
сообщение в очереди

02

Триггер

Активация функции в ответ на 
событие

03

Выполнение

Обработка запроса и возврат 
результата

Технологии: AWS Lambda, Azure Functions, Google Cloud Functions, Vercel Functions, Cloudflare 
Workers, DynamoDB



Reactive архитектура
Реактивная архитектура — это набор принципов для построения гибких и надёжных программных 
систем. Главная цель такого подхода — создание систем, которые остаются отзывчивыми (быстро 
реагируют на действия пользователя) при любых обстоятельствах, будь то резкий рост нагрузки или 
технический сбой.

В основе этой архитектуры лежит идея, что система должна реагировать на события (например, клики 
мыши, сообщения от других сервисов, поступление данных). Компоненты такой системы взаимодействуют 
друг с другом асинхронно, обмениваясь сообщениями, что делает их независимыми и устойчивыми к 
ошибкам.

Ключевые принципы реактивной архитектуры изложены в так называемом «Реактивном манифесте».

Основные принципы

Отзывчивость (Responsive): Система должна гарантировать быстрое время отклика. Это ключевая 
цель, которая достигается за счёт остальных трёх принципов.

1.

Устойчивость (Resilient): Система должна продолжать работать даже в случае сбоя одного из её 
компонентов. Ошибки изолируются и не приводят к отказу всей системы.

2.

Эластичность (Elastic): Система должна адаптироваться к изменению нагрузки. При росте числа 
пользователей она автоматически масштабируется (добавляет ресурсы), а при снижении — 
высвобождает их для экономии.

3.

Ориентированность на сообщения (Message Driven): Компоненты системы общаются друг с другом с 
помощью асинхронных сообщений. Это позволяет избежать блокировок и создать слабую связанность 
между частями системы, что и обеспечивает её устойчивость и эластичность.

4.

Отзывчивость

Быстрое реагирование на запросы 
пользователей

Отказоустойчивость

Система остается функциональной при сбоях

Эластичность

Адаптация к изменяющейся нагрузке

Ориентированность на сообщения

Асинхронная неблокирующая коммуникация

Технологии: Akka, Vert.x, Spring WebFlux, RxJava, Reactive Streams, Node.js, Erlang/Elixir (OTP), 
Reactor



Пиринговая архитектура
Пиринговая архитектура (от англ. peer-to-peer, P2P), также известная как одноранговая, — это модель 
построения компьютерной сети, в которой все участники равноправны. В такой сети нет выделенных 
центральных серверов, а каждый узел (называемый пиром) может одновременно выступать и в роли 
клиента (запрашивать ресурсы), и в роли сервера (предоставлять ресурсы).

Проще говоря, участники сети напрямую обмениваются данными друг с другом, минуя центрального 
посредника.

В отличие от традиционной клиент-серверной модели, где все устройства-клиенты подключаются к 
одному мощному центральному серверу для получения данных, в P2P-сети каждый компьютер является 
частью общей инфраструктуры.

Преимущества

Высокая отказоустойчивость

Отсутствие единой точки отказа

Масштабируемость сети

Распределение нагрузки

Применение

Блокчейн платформы

Файлообменные сети

Распределенные вычисления

Децентрализованные приложения

Технологии: Ethereum, Hyperledger, BitTorrent, распределенные хеш-таблицы (Chord, Kademlia), 
IPFS, libp2p



Факторы выбора архитектуры

Системные требования

Производительность, масштабируемость, доступность, безопасность

Структура команды

Размер команды, экспертиза, географическое распределение

Операционные ограничения

Бюджет, временные рамки, существующая инфраструктура

Бизнес-цели

Время выхода на рынок, гибкость, стоимость владения

Выбор архитектурного стиля — это стратегическое решение, которое определяет общую структуру и 
принципы взаимодействия компонентов системы. Стили, такие как монолит, микросервисы, серверная 
(serverless) или событийно-ориентированная архитектура (event-driven), предлагают готовые шаблоны 
для решения определённого класса задач. Каждый из этих стилей имеет свои врождённые сильные и 
слабые стороны. Например, монолит упрощает разработку на начальном этапе, но усложняет 
масштабирование отдельных функций, в то время как микросервисы обеспечивают гибкость и 
независимое развёртывание, но требуют от команды серьёзной экспертизы в области распределённых 
систем.

В конечном счёте, не существует универсально "лучшей" архитектуры — есть только та, что оптимально 
подходит под конкретный контекст. Процесс выбора представляет собой поиск компромисса между 
всеми перечисленными факторами. Архитектор должен взвесить, что важнее для бизнеса в данный 
момент: скорость выхода на рынок, которую даёт простая архитектура, или долгосрочная 
масштабируемость и гибкость более сложной системы. Часто лучшим решением становится 
эволюционный подход: начать с более простого стиля (например, хорошо структурированного монолита) 
и по мере роста продукта, команды и понимания бизнес-требований постепенно переходить к более 
распределённой модели.



Гибридные подходы

1 Бессерверные функции

2 Микросервисы

3 Событийная интеграция

4 Традиционные компоненты

Современные облачные приложения часто сочетают в себе несколько стилей, используя микросервисы 
для бизнес-логики, событийно-ориентированные паттерны для интеграции и бессерверные функции для 
конкретных задач.

Архитектурные стили не являются взаимоисключающими. Успешные системы часто сочетают эти 
паттерны, используя традиционные стили для внутренней структуры сервисов и современные подходы 
для решений общесистемных задач.

Причина такого смешения стилей кроется в прагматизме. Требования к современным приложениям 
настолько сложны и разнообразны, что одна "чистая" архитектура просто не может эффективно 
справиться со всеми задачами. Гибридный подход позволяет архитекторам выбирать "правильный 
инструмент для правильной работы". Вместо того чтобы пытаться решить все проблемы с помощью 
одного паттерна, они создают гетерогенную систему, где каждый компонент спроектирован для 
максимальной эффективности в своей узкой области. Это похоже на строительство современного здания: 
фундамент требует бетона, каркас — стали, а для электропроводки используется медь. Каждый материал 
и подход применяется там, где его свойства наиболее востребованы.

На практике это может выглядеть так: ядро системы построено на микросервисах, отвечающих за 
ключевые бизнес-процессы (например, управление пользователями и заказами). Когда пользователь 
загружает фотографию, этот процесс обрабатывается serverless функцией, которая экономически 
выгодна для редко выполняемых, но ресурсоёмких задач. Для связи между сервисом заказов и сервисом 
уведомлений используется event-driven интеграция: первый публикует событие "заказ создан", а второй 
подписывается на него и асинхронно отправляет письмо клиенту. При этом для получения финансовой 
отчётности вся система может обращаться к старому традиционному монолиту, который пока ещё не был 
заменён. В результате получается гибкая, масштабируемая и экономически эффективная система, 
объединяющая лучшее из разных миров.



Эволюция архитектурных решений

12000-2005: Монолитные 
приложения

Единые развертываемые артефакты с 
централизованной архитектурой 2 2005-2010: SOA и веб-сервисы

Сервис-ориентированная архитектура с 
SOAP и WS-* стандартами

32010-2015: REST и облачные 
вычисления

RESTful API и миграция в облачную 
инфраструктуру 4 2015-2020: Микросервисы и 

контейнеры

Декомпозиция на независимые сервисы с 
Docker и Kubernetes52020-настоящее: Serverless и event-

driven архитектуры

FaaS, событийно-ориентированные 
системы и реактивные паттерны



Заключение и рекомендации

Понимание контекста

Анализируйте требования, 
ограничения и цели проекта

Эволюционный подход

Начинайте с простого и 
развивайте архитектуру по 
мере роста

Гибридные решения

Комбинируйте различные 
стили для оптимального 
результата

Понимание как традиционных, так и современных архитектурных стилей является основой для принятия 
обоснованных решений по проектированию систем. Это позволяет архитекторам выбирать подходящий 
подход для каждого конкретного контекста и требования.

Ключевой момент заключается в том, что успешная архитектура — это не выбор одного 
"правильного" стиля, а грамотное сочетание различных подходов в зависимости от специфики 
задач и ограничений проекта.


