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1 Государственной итоговой аттестации при наличии у колледжа свидетельства о государственной 

аккредитации по образовательной программе 
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1. Общие положения 

 

 1.1. Программа итоговой аттестации (далее – ИА) по специальности 09.02.10 

Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности  (квалификация – 

разработчик компьютерных игр, дополненной и виртуальной реальности) определяет 

основные формы и сроки проведения ИА, требования к использованию средств связи при 

проведении ИА, требования, порядок подачи и рассмотрения апелляций, изменения и 

(или) аннулирования результатов ИА, а также особенности проведения ИА для 

выпускников из числа лиц с ограниченными возможностями здоровья, детей-инвалидов и 

инвалидов. 

 1.2.  Программа ИА утверждается колледжем и доводится до сведения 

выпускников не позднее, чем за шесть месяцев до начала ИА. 

 1.3. К ИА допускаются выпускники, не имеющие академической задолженности и 

в полном объеме выполнившие учебный план или индивидуальный учебный план по 

специальности 09.02.10 Разработка компьютерных игр, дополненной и виртуальной 

реальности. 

 1.4. Выпускникам и лицам, участвующим в проведении ИА запрещается иметь 

при себе и использовать средства связи. 

  

2. Формы и сроки проведения итоговой аттестации 

 

2.1. Итоговая аттестация по специальности 09.02.10 Разработка компьютерных 

игр, дополненной и виртуальной реальности (квалификация – разработчик компьютерных 

игр, дополненной и виртуальной реальности) проводится в форме демонстрационного 

экзамена2. 

 Демонстрационный экзамен направлен на определение уровня освоения 

выпускником материала, предусмотренного образовательной программой, и степени 

сформированности профессиональных компетенций выпускниками при выполнении 

практических заданий максимально приближенных к реальным рабочим задачам. 

 Результаты государственной итоговой аттестации по программам СПО в форме 

демонстрационного экзамена могут признаваться как результаты независимой оценки 

квалификации. 

 2.2. В соответствии календарным учебным графиком ИА проводится в период с 

«18» мая по «28» июня. 

 

3. Результаты обучения по образовательной программе 

 

3.1 Выпускник, освоивший образовательную программу, должен быть готов к 

выполнению видов деятельности, предусмотренных образовательной программой:  

ВД 01. Разработка программных модулей; 

ВД 02. Разработка графического интерфейса пользователя; 

ВД 03. Тестирование информационных систем; 

ВД 04. 3D-моделирование и визуализация компонентов системы; 

ВД 05. Разработка иммерсивных приложений; 

ВД 06. Разработка компьютерных игр и мультимедийных приложений 

 

3.2 В результате освоения образовательной программы у выпускника должны быть 

сформированы общие и профессиональные компетенции. 

 
2 В соответствии со ст.13.1-13.4 273-ФЗ «Об Образовании в Российской Федерации! 
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3.2.1 Выпускник, освоивший образовательную программу, должен обладать 

следующими общими компетенциями (далее - ОК): 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам; 

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной 

деятельности; 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 

развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать 

знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях; 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде; 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном 

языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного 

контекста; 

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных российских духовно-нравственных 

ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных 

отношений, применять стандарты антикоррупционного поведения; 

ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

применять знания об изменении климата, принципы бережливого производства, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях; 

ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления 

здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого 

уровня физической подготовленности; 

ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках 

 

3.2.2 Выпускник, освоивший образовательную программу в соответствии с 

квалификацией "разработчик компьютерных игр, дополненной и виртуальной 

реальности", должен обладать профессиональными компетенциями (далее - ПК), 

соответствующими видам деятельности (таблица 1) 

 

Таблица 1 - Перечень проверяемых требований к результатам освоения ППССЗ 

 

Виды деятельности 
Профессиональные компетенции, соответствующие видам 

деятельности 

разработка программных 

модулей 

ПК 1.1. Формировать алгоритмы разработки программных 

модулей в соответствии с техническим заданием. 

ПК 1.2. Разрабатывать программные модули в соответствии с 

техническим заданием. 

ПК 1.3. Оформлять программный код в соответствии с 

установленными требованиями. 

ПК 1.4. Использовать систему контроля версий программного 

кода для коллективной разработки программного кода. 

ПК 1.5. Выполнять отладку программных модулей с 

использованием специализированных программных средств. 

ПК 1.6. Осуществлять рефакторинг и оптимизацию 

программного кода. 

ПК 1.7. Разрабатывать процедуры интеграции программных 

модулей и платформы/фреймворка. 

ПК 1.8. Выполнять интеграцию программных модулей и 

платформы/фреймворка. 
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ПК 1.9. Осуществлять инсталляцию, настройку и обслуживание 

программного обеспечения. 

разработка графического 

интерфейса пользователя 

ПК 2.1. Систематизировать данные о потребностях 

пользователей и предметной области. 

ПК 2.2. Разрабатывать дизайн-концепции интерфейса 

пользователя в соответствии с корпоративным стилем 

заказчика. 

ПК 2.3. Создавать визуальный дизайн элементов графического 

пользовательского интерфейса. 

ПК 2.4. Подготавливать графические материалы для включения 

в графический пользовательский интерфейс. 

ПК 2.5. Разрабатывать прототип интерфейса пользователя. 

тестирование 

информационных систем 

ПК 3.1. Осуществлять подготовку к проведению тестирования 

кода или информационной системы. 

ПК 3.2. Выполнять процесс измерения характеристик 

компонент программного продукта для определения 

соответствия заданным критериям. 

ПК 3.3. Производить исследование созданного программного 

кода с использованием специализированных программных 

средств с целью выявления ошибок и отклонения от алгоритма. 

ПК 3.4. Осуществлять тестирование информационной системы 

на этапе опытной эксплуатации с фиксацией выявленных 

ошибок в разрабатываемых модулях информационной системы. 

3D-моделирование и 

визуализация компонентов 

системы 

ПК 4.1. Разрабатывать 3D-объекты на всех этапах производства 

в соответствии с техническим заданием. 

ПК 4.2. Проводить оптимизацию 3D-объектов. 

ПК 4.3. Проводить оценку качества разработанных 3D-объектов. 

ПК 4.4. Создавать визуальные эффекты в соответствии с 

техническим заданием. 

ПК 4.5. Модернизировать визуальные эффекты. 

ПК 4.6. Оптимизировать визуальные эффекты в соответствии с 

требованиями технического задания. 

разработка иммерсивных 

приложений 

ПК 5.1. Разрабатывать программные продукты в области 

иммерсивных решений. 

ПК 5.2. Внедрять визуальные и звуковые материалы в 

программные продукты в области иммерсивных решений. 

ПК 5.3. Осуществлять оптимизацию пространств в области 

иммерсивных решений. 

ПК 5.4. Использовать соответствующие аппаратные решения 

для иммерсивных приложений. 

ПК 5.5. Проводить компилирование и сборку иммерсивных 

приложений с учетом особенностей целевых платформ и 

сервисов. 

ПК 5.6. Администрировать процесс разработки иммерсивных 

приложений. 

разработка компьютерных 

игр и мультимедийных 

приложений 

ПК 6.1. Использовать популярные платформы для сборки, 

настройки и развертывания контента. 

ПК 6.2. Разрабатывать решения на основании игрового движка. 

ПК 6.3. Разрабатывать механику игрового процесса. 

ПК 6.4. Программировать игровую графику и специальные 

эффекты. 

ПК 6.5. Разрабатывать системы игрового баланса. 

ПК 6.6. Администрировать процесс разработки игровых 

продуктов. 
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4. Проведение демонстрационного экзамена 

 

4.1. Демонстрационный экзамен проводится по контрольно-измерительным 

материалам (КИМ) – единым материалам. 

4.2. Методическое обеспечение проведения итоговой аттестации, организация 

разработки КИМ и критериев их оценивания, обеспечение этими КИМ 

экзаменационных комиссий осуществляются федеральным органом исполнительной 

власти, осуществляющим функции по выработке и реализации государственной 

политики и нормативно-правовому регулированию в сфере общего образования. 

4.3. Демонстрационный экзамен проводится в центре проведения 

демонстрационного экзамена, представляющем собой площадку, оборудованную и 

оснащенную в соответствии с КИМ. 

4.4. Процедура проведения демонстрационного экзамена по специальности 

54.02.01 Дизайн (по отраслям) осуществляется на основании Приказа Минпросвещения 

России от 08.11.2021 № 800. 

 

5. Порядок апелляции и пересдачи итоговой аттестации 

 

 5.1. По результатам ИА выпускник имеет право подать в апелляционную комиссию 

письменную апелляцию о нарушении, по его мнению, Порядка и (или) несогласии с 

результатами ИА (далее - апелляция). 

 5.2. Апелляция подается лично выпускником или родителями (законными 

представителями) несовершеннолетнего выпускника в апелляционную комиссию и 

проводится в соответствии с разделом VI Приказа Минпросвещения России от 08.11.2021 г. 

N 800 "Об утверждении Порядка проведения государственной итоговой аттестации по 

образовательным программам среднего профессионального образования" 

 

6. Особенности проведения ИА для выпускников из числа лиц с ограниченными 

возможностями здоровья, детей-инвалидов и инвалидов 

 

 6.1. Для выпускников из числа лиц с ограниченными возможностями здоровья и 

выпускников из числа детей-инвалидов и инвалидов проводится ИА с учетом особенностей 

психофизического развития, индивидуальных возможностей и состояния здоровья таких 

выпускников. 

 6.2. Выпускники или родители (законные представители) несовершеннолетних 

выпускников не позднее чем за 3 месяца до начала ИА должны подать в колледж 

письменное заявление о необходимости создания для них специальных условий при 

проведении ИА с приложением копии рекомендаций ПМПК, а дети-инвалиды, инвалиды - 

оригинала или заверенной копии справки, а также копии рекомендаций ПМПК при 

наличии. 

 6.3. Соблюдение общих требований к проведению ИА для выпускников из числа 

детей-инвалидов и инвалидов основывается на разделе VII Приказа Минпросвещения 

России от 08.11.2021 г. N 800 "Об утверждении Порядка проведения государственной 

итоговой аттестации по образовательным программам среднего профессионального 

образования". 
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