Игра-эстафета «Хорошо — плохо»
Цель: заложить основы экономических навыков и привычек в быту у детей с помощью подвижных игр.
Оборудование: два картонных дерева (магнитные доски), разделенных на две поло-вины «хорошо» (зеленый цвет) и «плохо» (красный); стикеры (магниты)
Ход игры.
- Ребята, наши привычки, наше поведение в жизни могут приносить пользу нам и окружающим людям или быть бесполезными для других. Сейчас мы посмотрим, каких привычек у вас больше. Становитесь в две колонны. Каждый из вас по очереди будет подбегать к деревьям. Я буду зачитывать привычку. Если вы считаете, что это хорошая привычка, поставьте магнит в половину «хорошо» зеленого цвета, если считаете, что это плохая привычка, поставьте магнит в красное поле. Я перечислю 10 привычек. Победит команда, которая правильно разместит привычки на поле. Итак, начнем! 
Экономить воду: мыться под душем, а не в ванной. 
Просить родителей в магазине купить новую игрушку.
 Закрывать кран с водой после мытья рук. 
Выключать свет в комнате, когда выходишь. 
Жадничать, не делиться с друзьями игрушками.
 После игры собирать за собой игрушки.
 Аккуратно складывать одежду в шкаф.
 Разбрасывать на улице мусор.
 Вырывать страницы из книг.
 Выбрасывать чужие вещи.
А теперь давайте посмотрим, сколько ответов «плохо» и «хорошо» у вас получилось? Чья команда выиграла? Все ребята молодцы! Вы хорошо знаете, какие привычки полезные, а какие — вредные.
