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РЕАЛИЗУЯ В ДОО РАБОЧИЕ ПРОГРАММЫ ПО ФОРМИРОВАНИЮ ОСНОВ ФИНАНСОВОЙ

ГРАМОТНОСТИ ПЕДАГОГАМ НЕОБХОДИМО ИСПОЛЬЗОВАТЬ ФОРМЫ И МЕТОДЫ, КОТОРЫЕ

ПОЗВОЛЯЮТ ДЕТЯМ СТАТЬ АКТИВНЫМИ УЧАСТНИКАМИ УЧЕБНОГО ПРОЦЕССА. В ПРОЦЕССЕ

ОРГАНИЗАЦИИ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ РЕКОМЕНДУЕТСЯ ИСПОЛЬЗОВАТЬ КАК

ТРАДИЦИОННЫЕ, КЛАССИЧЕСКИЕ ФОРМЫ (ИГРА, БЕСЕДА, ЧТЕНИЕ, ЭКСКУРСИИ, 

НАБЛЮДЕНИЯ И ДР.), ТАК И СОВРЕМЕННЫЕ (ПРОЕКТНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ, СИТУАЦИОННЫЕ

ЗАДАЧИ, МАСТЕРСКИЕ, ВИКТОРИНЫ И КОНКУРСЫ, ТЕАТРАЛИЗОВАННЫЕ ПОСТАНОВКИ И ДР.). 

ВСЕ ФОРМЫ НОСЯТ ИНТЕГРАТИВНЫЙ ХАРАКТЕР, ПОЗВОЛЯЮТ РАЗВИВАТЬ РАЗНЫЕ ВИДЫ

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ ДОШКОЛЬНИКОВ.



ИГРА
РЕБЁНОК ОСВАИВАЕТ И ПОЗНАЁТ МИР ЧЕРЕЗ ИГРУ, ПОЭТОМУ ОБУЧЕНИЕ, 

ОСУЩЕСТВЛЯЕМОЕ С ПОМОЩЬЮ ИГРЫ, ДЛЯ ДОШКОЛЬНИКА ЕСТЕСТВЕННО. 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИГРЫ ЭФФЕКТИВНО ПРИ ОРГАНИЗАЦИИ КОММУНИКАТИВНОЙ, 

ПОЗНАВАТЕЛЬНОЙ, ДВИГАТЕЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ. ЭТО ОДНА ИЗ САМЫХ

ПРЕДПОЧТИТЕЛЬНЫХ ФОРМ ДЛЯ ФОРМИРОВАНИЯ ОСНОВ ФИНАНСОВОЙ

ГРАМОТНОСТИ. ТЕМАТИКА ТАКИХ ИГР МОЖЕТ БЫТЬ ОЧЕНЬ РАЗНООБРАЗНОЙ: 

«ЧТО НЕЛЬЗЯ КУПИТЬ?», «СДЕЛАЛ ДЕЛО – ГУЛЯЙ СМЕЛО», «НАШИ ЦЕЛИ», 

«ЗАНЯТЬ И ОДОЛЖИТЬ», «КОПИМ И СБЕРЕГАЕМ», ИГРА-ПРАЗДНИК «РУССКАЯ

ЯРМАРКА», «ГДЕ ЧТО КУПИТЬ?», И ПР.   



Метод проблемных ситуаций. 
Погружение в проблемную ситуацию – один из видов практического применения 

интерактивных форм обучения, метод интенсификации обучения, реализуемый как 

развернутый поиск постановки и решения проблемы, включающий в себя все этапы, 

сочетающий в себе ряд более компактных интерактивных форм, коллективно-

распределенную и индивидуальную деятельность, занимающий от одного до 

нескольких дней.

Формы организации проблемного обучения: проблемный вопрос («Как вы думаете, 

почему всем зайчатам хватит конфет в магазине?»), проблемная задача («Папа 

дяди Фёдора сегодня получил зарплату, и вся семья решила пойти в магазин, но 

денег выделили только на одну крупную покупку. Маме нужна стиральная машина, 

папе нужна зимняя резина на машину (зима же приближается), дяде Фёдору нужен 

сноуборд. На какую покупку лучше потратить деньги?»).



 Ситуационная задача представляет один из видов

интерактивного обучения, методический приём,

включающий совокупность условий, направленных на

решение практически значимой ситуации, и

способствующий развитию мотивации к познавательной

деятельности. Решение ситуационных проблемных задач

способствует формированию умения объяснять явления

действительности, ориентироваться в мире ценностей.

Чтобы заинтересовать дошкольника, задача должна быть

актуальной и представлять реальную ситуацию, которая

стимулирует проявление разнообразных эмоций

(сочувствие, удивление, радость, гнев и пр.) Главным

элементом задачи является проблемный вопрос, который

должен быть сформулирован таким образом, чтобы ребёнку

захотелось найти на него ответ.



ФОРМИРОВАНИЕ ПРЕДПОСЫЛОК ФИНАНСОВОЙ ГРАМОТНОСТИ В

РАМКАХ ТРУДОВОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ. 

ФИНАНСОВОЕ ОБРАЗОВАНИЕ СТРОГО НАСТАИВАЕТ НА КАЧЕСТВЕННОМ

ТРУДЕ, Т.К. ОТ ЭТОГО ЗАВИСИТ ВЫГОДА ОТ ТОВАРА. В ЭТОМ ПОНИМАНИИ

ВОСПИТАТЕЛЬ МОЖЕТ БРАТЬ НА СЕБЯ РОЛЬ «КУПЦА» И ОЦЕНИВАТЬ ТОВАР

ЗА ЕГО КАЧЕСТВО. ДЛЯ ИЗГОТОВЛЕНИЯ ТОВАРА НА ПРОДАЖУ МОЖНО

ОРГАНИЗОВАТЬ «МАСТЕРСКУЮ», «ФАБРИКУ ИГРУШЕК», «ДОМ МОДЕЛЕЙ», 

«АТЕЛЬЕ МАЛЕНЬКОЙ МОДНИЦЫ», «СТРОИТЕЛЬНУЮ КОМПАНИЮ» И ПР.



МАСТЕРСКАЯ В ПЕРВУЮ ОЧЕРЕДЬ ЯВЛЯЕТСЯ ФОРМОЙ ОРГАНИЗАЦИИ

ПРОДУКТИВНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, ОДНАКО В СИЛУ ЯРКО ВЫРАЖЕННОГО

ИНТЕГРАТИВНОГО ХАРАКТЕРА ПОЗВОЛЯЕТ РАЗВИВАТЬ ДВИГАТЕЛЬНУЮ

(МЕЛКУЮ МОТОРИКУ), СОЦИАЛЬНО-КОММУНИКАТИВНУЮ, ПОЗНАВАТЕЛЬНО-

ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКУЮ, ТРУДОВУЮ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ, РЕЧЕВОЕ И ФИЗИЧЕСКОЕ

РАЗВИТИЕ. ТАКАЯ РАБОТА МОЖЕТ СТАТЬ БОЛЕЕ ЭФФЕКТИВНОЙ, ЕСЛИ

ПРИВЛЕКАТЬ К УЧАСТИЮ В НЕЙ РОДИТЕЛЕЙ. 



ФОРМЫ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОДУКТОВ ТРУДА. 
ГДЕ ПРОДАЮТ И ПОКУПАЮТ ТОВАРЫ? КАК СТИМУЛИРОВАТЬ ПРОДАЖУ? ЭТО ВОПРОСЫ, 

КАСАЮЩИЕСЯ МАРКЕТИНГОВОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, НАПРАВЛЕННОЙ НА РЕАЛИЗАЦИЮ ПРОДУКЦИИ И

УДОВЛЕТВОРЕНИЕ ПОТРЕБНОСТИ ЛЮДЕЙ. СТАРШИЕ ДОШКОЛЬНИКИ ЗНАКОМЯТСЯ С РАЗНЫМИ

ФОРМАМИ СБЫТА ПРОДУКЦИИ. ОРГАНИЗОВЫВАЮТСЯ СЮЖЕТНЫЕ И СЮЖЕТНО-ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ: 

«СУПЕРМАРКЕТ», «МОЛЛ», «РЫНОК», «МУРМАНСКАЯ ЯРМАРКА», «АУКЦИОН», «ЛЕСНОЙ РЫНОК» (С

ВКЛЮЧЕНИЕМ ПРОБЛЕМНЫХ СИТУАЦИЙ «ГДЕ КУПИТЬ МЁД?», «УДАЧНАЯ ПОКУПКА», «ВЫГОДНЫЙ

ЗАКАЗ» И ПР.). (А.А. СМОЛЕНЦЕВА «ВВЕДЕНИЕ В МИР ЭКОНОМИКИ ИЛИ КАК МЫ ИГРАЛИ В

ЭКОНОМИКУ»).

В ЭТОМ НАПРАВЛЕНИИ ПРОВОДИТСЯ И ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ ПО СОЗДАНИЮ РЕКЛАМЫ: «ЕСЛИ ЭТО ВАШ

БИЗНЕС, ТО ВАЖНО ВЫГОДНО ПРОДАТЬ ТОВАР»; «ЗНАЕШЬ, ЧТО ЕЩЕ ПРИВЛЕКАЕТ ВНИМАНИЕ

ПОКУПАТЕЛЕЙ? РЕКЛАМА». РЕКЛАМА МОЖЕТ БЫТЬ ЛЮБОЙ – И КРИЧАЛКОЙ, И ПЕСНЕЙ, И ТАНЦЕМ. 

ТУТ ЖЕ ДЕТИ ЗНАКОМЯТСЯ С ТЕМ, ОТКУДА БЕРЁТСЯ РЕКЛАМА? (РЕКЛАМНЫЕ АГЕНТСТВА.) ЕЁ ЦЕЛЬ? 

КТО ПРИНИМАЕТ УЧАСТИЕ В СОЗДАНИИ РЕКЛАМЫ? (ПИСАТЕЛИ, ХУДОЖНИКИ, АРТИСТЫ, ЖИВОТНЫЕ, 

ДЕТИ.)



БЕСЕДЫ-ОБСУЖДЕНИЯ, ЧТЕНИЕ (ХУДОЖЕСТВЕННАЯ ЛИТЕРАТУРА, 

ПОГОВОРКИ, ПОСЛОВИЦЫ), ХУДОЖЕСТВЕННЫЕ ПРИЕМЫ (ЗАГАДКИ) МОГУТ БЫТЬ

ИСПОЛЬЗОВАНЫ ПРИ РЕАЛИЗАЦИИ ВСЕХ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ ОБЛАСТЕЙ. ЧТЕНИЕ

ЯВЛЯЕТСЯ ОСНОВНОЙ ФОРМОЙ ВОСПРИЯТИЯ ХУДОЖЕСТВЕННОЙ ЛИТЕРАТУРЫ. 

БЕСЕДЫ-ОБСУЖДЕНИЯ – ОДНА ИЗ ФОРМ РАБОТЫ С ДЕТЬМИ, КОТОРАЯ ПОМОГАЕТ

ДЕТЯМ ЗАКРЕПИТЬ ЗНАНИЯ ПО РАЗНЫМ ТЕМАМ. ПРИМЕРНЫЕ ТЕМЫ: ТРУД –

ОСНОВА ЖИЗНИ; РАБОТАТЬ И ЗАРАБАТЫВАТЬ; КАК ПРИДУМАЛИ ДЕНЬГИ; КАКИЕ

БЫВАЮТ ДЕНЬГИ; КАК ОНИ ВЫГЛЯДЯТ И ОТКУДА БЕРУТСЯ; КАК ДЕНЬГИ

ПОПАДАЮТ К НАМ В ДОМ; КАК СКЛАДЫВАЕТСЯ СТОИМОСТЬ ТОВАРА; РЕКЛАМА; 

ДОЛГИ; ТРАТИМ РАЗУМНО; ЭКОНОМИМ; ВСЕ ПО ПЛАНУ; ЖАДНОСТЬ И ПР. 



ВИКТОРИНЫ И КОНКУРСЫ МОЖНО РАССМАТРИВАТЬ КАК СВОЕОБРАЗНЫЕ

ФОРМЫ ПОЗНАВАТЕЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ

ИНФОРМАЦИОННО-РАЗВЛЕКАТЕЛЬНОГО СОДЕРЖАНИЯ. ПРОИСХОДИТ ИНТЕГРАЦИЯ

ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ ОБЛАСТЕЙ: ХУДОЖЕСТВЕННО-ЭСТЕТИЧЕСКОЕ РАЗВИТИЕ, 

СОЦИАЛЬНО-КОММУНИКАТИВНОЕ РАЗВИТИЕ, РЕЧЕВОЕ И ФИЗИЧЕСКОЕ РАЗВИТИЕ.         

ПРИМЕРАМИ ВИКТОРИНЫ МОГУТ БЫТЬ: «РАЗУМНЫЕ ТРАТЫ СКАЗОЧНЫХ ГЕРОЕВ», 

«УГАДАЙ ПРОФЕССИЮ», «УГАДАЙ ВИД ТРУДА» И ПР. 



ТЕАТРАЛИЗОВАННЫЕ ИНТЕРАКТИВНЫЕ МИНИ-ПОСТАНОВКИ – ОДИН ИЗ

САМЫХ ЭФФЕКТИВНЫХ МЕТОДОВ ОБУЧЕНИЯ, ЛУЧШАЯ СРЕДА ДЛЯ РАСКРЫТИЯ И РОСТА

ТВОРЧЕСКИХ СПОСОБНОСТЕЙ, ОБОГАЩЕНИЯ ВНУТРЕННЕГО МИРА РЕБЁНКА, 

ВОЗМОЖНОСТЬ ОБСУЖДЕНИЯ И СОВЕТОВ. ОБУЧАЮЩИЕ СКАЗКИ ИМЕЮТ ОСОБОЕ

ЗНАЧЕНИЕ ДЛЯ СОЦИАЛИЗАЦИИ И РАЗВИТИЯ ДОШКОЛЬНИКА. ЭТА ФОРМА МОЖЕТ

УСПЕШНО ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ДЛЯ ЗАКРЕПЛЕНИЯ ПРОЙДЕННЫХ ПОНЯТИЙ: РАБОТАТЬ И

ЗАРАБАТЫВАТЬ ДЕНЬГИ, ЖЕЛАНИЯ И ПОТРЕБНОСТИ, ТРАТИТЬ, РАСХОДОВАТЬ, 

ЭКОНОМИТЬ, БЕРЕЧЬ, ОТКЛАДЫВАТЬ, КОПИТЬ, СБЕРЕГАТЬ, ПЛАН, ПЛАНИРОВАТЬ, 

ЗАНИМАТЬ, ДОЛГ И ПР. УЧАСТИЕ ДЕТЕЙ В ТЕАТРАЛИЗОВАННЫХ ПОСТАНОВКАХ

ПОЗВОЛЯЕТ ОСУЩЕСТВЛЯТЬ ОБРАЗОВАНИЕ И РАЗВИТИЕ ПО ВСЕМ НАПРАВЛЕНИЯМ: 

СОЦИАЛЬНО-КОММУНИКАТИВНОЕ, ПОЗНАВАТЕЛЬНОЕ, РЕЧЕВОЕ, ХУДОЖЕСТВЕННО-

ЭСТЕТИЧЕСКОЕ И ФИЗИЧЕСКОЕ.



МОДЕЛИРОВАНИЕ.
ОДНИМ ИЗ НАИБОЛЕЕ ПЕРСПЕКТИВНЫХ МЕТОДОВ ОСВОЕНИЯ ФИНАНСОВОЙ

ГРАМОТНОСТИ ЯВЛЯЕТСЯ МОДЕЛИРОВАНИЕ, ПОСКОЛЬКУ МЫШЛЕНИЕ СТАРШЕГО

ДОШКОЛЬНИКА ОТЛИЧАЕТСЯ ПРЕДМЕТНОЙ ОБРАЗНОСТЬЮ И НАГЛЯДНОЙ

КОНКРЕТНОСТЬЮ. ЭТОТ МЕТОД ОТКРЫВАЕТ ПЕРЕД ПЕДАГОГОМ РЯД ДОПОЛНИТЕЛЬНЫХ

ВОЗМОЖНОСТЕЙ В ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНОМ РАЗВИТИИ РЕБЕНКА, В ТОМ ЧИСЛЕ И В

ОЗНАКОМЛЕНИИ С ОКРУЖАЮЩИМ МИРОМ. ИСПОЛЬЗОВАНИЕ МОДЕЛИРОВАНИЯ В

ФОРМИРОВАНИИ ОФГ (ПРЕДМЕТНЫЕ МОДЕЛИ – ИЗОБРАЖЕНИЕ ОРУДИЙ ТРУДА ПРИ

ЗНАКОМСТВЕ С ПРОФЕССИЯМИ, ИЗОБРАЖЕНИЕ ДЕНЕГ И Т.Д.; ПРЕДМЕТНО-СХЕМАТИЧЕСКИЕ

МОДЕЛИ ПО Т.А. ТКАЧЕНКО; ГРАФИЧЕСКИЕ МОДЕЛИ – МНЕМОТАБЛИЦЫ ДЛЯ

СОСТАВЛЕНИЯ ОПИСАТЕЛЬНЫХ РАССКАЗОВ О ПРОФЕССИИ).



ТЕХНОЛОГИЯ «КЛУБНЫЙ ЧАС» 
ЗАКЛЮЧАЕТСЯ В ТОМ, ЧТО ДЕТИ МОГУТ В

ТЕЧЕНИЕ ОДНОГО ЧАСА ПЕРЕМЕЩАТЬСЯ ПО

ВСЕМУ ЗДАНИЮ (ИЛИ УЧАСТКУ), СОБЛЮДАЯ

ОПРЕДЕЛЕННЫЕ ПРАВИЛА ПОВЕДЕНИЯ И

ВЫПОЛНЯЯ ФИНАНСОВЫЕ ЗАДАНИЯ

(ТРУДОВАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ ДЛЯ ЯРМАРКИ, 

ВЫПОЛНЕНИЕ ТРУДОВЫХ ЗАДАНИЙ, ИГРОВАЯ

ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ НА ТЕМУ ЭКОНОМИКИ И

ФИНАНСОВ (НАСТОЛЬНО-ПЕЧАТНЫЕ, 

ДИДАКТИЧЕСКИЕ, СЮЖЕТНО-РОЛЕВЫЕ ИГРЫ

– РАЗНОВОЗРАСТНОЕ ОБЩЕНИЕ), ЧТЕНИЕ, 

ПЕРЕСКАЗ, ИЗОБРАЗИТЕЛЬНАЯ

ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ (РАСКРАСИТЬ, ОБВЕСТИ И

Т.Д.), КОНСТРУИРОВАНИЕ ПО ЧЕРТЕЖУ

БАНКА, БАНКОМАТА И Т.Д., НАХОЖДЕНИЕ В

ПЕСОЧНИЦАХ МОНЕТ, МАСТЕР-КЛАССЫ, В

КОНЦЕ ОБЯЗАТЕЛЬНЫЙ РЕФЛЕКСИВНЫЙ

КРУГ (ГДЕ БЫЛ? ЧТО ЗАПОМНИЛОСЬ? 

ХОЧЕШЬ ЛИ ЕЩЁ СЮДА ПРИЙТИ? И Т.Д.). 

ПРОВЕДЕНИЮ «КЛУБНОГО ЧАСА» 

ПРЕДШЕСТВУЕТ ПОДГОТОВИТЕЛЬНАЯ

РАБОТА, ПРЕЖДЕ ВСЕГО СРЕДИ РОДИТЕЛЕЙ И

ПЕДАГОГОВ.



КОЛЛЕКЦИОНИРОВАНИЕ.
СОБИРАЯ, РЕБЁНОК ЗАНИМАЕТСЯ ПОЗНАВАТЕЛЬНО-ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬЮ, У

НЕГО ВОЗНИКАЕТ ЖЕЛАНИЕ БОЛЬШЕ УЗНАТЬ О ПРЕДМЕТАХ (КОЛЛЕКЦИИ «КОШЕЛЬКИ», 

«ДЕНЬГИ», «КОПИЛКИ», «ОРУДИЯ ТРУДА» И Т.Д.). УЧИТЫВАЯ СИТУАТИВНОСТЬ И

НЕУСТОЙЧИВОСТЬ ИНТЕРЕСОВ ДОШКОЛЬНИКОВ, НЕОБХОДИМО ПОДДЕРЖИВАТЬ ИНТЕРЕС К

СОЗДАНИЮ КОЛЛЕКЦИИ И К УЖЕ ДЕЙСТВУЮЩЕЙ КОЛЛЕКЦИИ: ВМЕСТЕ С РЕБЁНКОМ

РАССМАТРИВАТЬ ЕЁ, ОРГАНИЗОВЫВАТЬ ПОИСК ИНФОРМАЦИИ, СОСТАВЛЯТЬ РАССКАЗЫ И СКАЗКИ О

ПРЕДМЕТАХ, ИСПОЛЬЗОВАТЬ ЭКСПОНАТЫ В ИГРАХ, ЗАНЯТИЯХ, ТЕАТРАЛИЗОВАННЫХ

ПОСТАНОВКАХ, ЗАРИСОВЫВАТЬ. 

ПЕРИОДИЧЕСКИ КОЛЛЕКЦИЮ МОЖНО «ПЕРЕОФОРМЛЯТЬ» - КЛАССИФИЦИРОВАТЬ ПО РАЗНЫМ

ПРИЗНАКАМ. У ДЕТЕЙ НЕОБХОДИМО ВОСПИТЫВАТЬ БЕРЕЖНОЕ ОТНОШЕНИЕ К КОЛЛЕКЦИИ. 

РАССКАЗЫ О ПРЕДМЕТАХ КОЛЛЕКЦИИ ПОЗВОЛЯЮТ ДЕТЯМ ОБРАТИТЬ ВНИМАНИЕ НА НЕОБЫЧНЫЙ

ВИД И НАЗНАЧЕНИЕ, НА «ГОВОРЯЩИЕ» ДЕТАЛИ.



СОЗДАНИЕ МУЛЬТФИЛЬМОВ В ДОУ.
С ПОЯВЛЕНИЕМ СОВРЕМЕННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ УВЛЕКАТЕЛЬНЫЙ МИР АНИМАЦИИ СТАЛ

ДОСТУПЕН ДЛЯ ВСЕХ, В ТОМ ЧИСЛЕ И ДЛЯ ДОШКОЛЬНИКОВ. ВО МНОГИХ САДАХ СЕЙЧАС

АКТИВНО ВНЕДРЯЕТСЯ СОЗДАНИЕ МУЛЬТФИЛЬМОВ (ИЗ РИСУНКОВ, ПЛАСТИЛИНОВЫХ, ИЗ

ЛЕГО-КОНСТРУКТОРА И Т.Д.) СОВРЕМЕННЫЕ МУЛЬТИ-СТУДИИ ПОЗВОЛЯЮТ ДЕТЯМ

ОСВОИТЬ АЗЫ МУЛЬТИПЛИКАЦИИ И ПОЧУВСТВОВАТЬ СЕБЯ В РОЛИ НАЧИНАЮЩИХ

РЕЖИССЕРОВ. ПРИ ГРАМОТНОМ ПЕДАГОГИЧЕСКОМ ПОДХОДЕ ИНТЕРЕС К МУЛЬТФИЛЬМАМ

МОЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ И КАК СРЕДСТВО ФОРМИРОВАНИЯ ОФГ – СОЗДАВАТЬ

МУЛЬТФИЛЬМЫ ПО ПРИДУМАННЫМ СТИХАМ И СКАЗКАМ ИЛИ ПО СКАЗКАМ, 

ПРЕДЛОЖЕННЫМ В МЕТОДИЧЕСКОЙ ЛИТЕРАТУРЕ.



ВИРТУАЛЬНЫЕ ПРОГУЛКИ И ЭКСКУРСИИ В ДЕТСКОМ САДУ.

ОДНО ИЗ АКТУАЛЬНЫХ НАПРАВЛЕНИЙ ВНЕДРЕНИЯ ИКТ В ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЙ

ПРОЦЕСС ДОО – МУЛЬТИМЕДИЙНЫЕ ПРЕЗЕНТАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ. 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ПРЕЗЕНТАЦИОННЫХ СРЕДСТВ ПОЗВОЛЯЕТ ВНЕСТИ ЭФФЕКТ

НАГЛЯДНОСТИ В ЗАНЯТИЯ И ПОМОГАЕТ РЕБЁНКУ УСВОИТЬ МАТЕРИАЛ БЫСТРЕЕ, 

АКЦЕНТИРОВАТЬ ВНИМАНИЕ НА ЗНАЧИМЫХ МОМЕНТАХ ИЗЛАГАЕМОЙ

ИНФОРМАЦИИ; СОЗДАВАТЬ НАГЛЯДНЫЕ ОБРАЗЫ В ВИДЕ СХЕМ, РИСУНКОВ, 

ГРАФИЧЕСКИХ КОМПОЗИЦИЙ. 

В РАБОТЕ ПО ФОРМИРОВАНИЮ ОСНОВ ФИНАНСОВОЙ ГРАМОТНОСТИ

ИСПОЛЬЗУЮТСЯ В ОСНОВНОМ ЭКСКУРСИИ НА ЭКОНОМИЧЕСКИЕ ОБЪЕКТЫ

(ЗАВОДЫ, МАГАЗИНЫ, ХОЗЯЙСТВА, ШАХТЫ, БИРЖИ, БАНКИ) И КУЛЬТУРНО-

ХУДОЖЕСТВЕННЫЕ (МУЗЕИ, УЧЕБНЫЕ ЗАВЕДЕНИЯ).

В ПРОЦЕССЕ ЭКСКУРСИИ ВАЖНО ПОДДЕРЖИВАТЬ МЫСЛИТЕЛЬНУЮ

АКТИВНОСТЬ ДЕТЕЙ. С ЭТОЙ ЦЕЛЬЮ ИСПОЛЬЗУЮТСЯ ПРИЕМЫ, 

СТИМУЛИРУЮЩИЕ ПОЗНАВАТЕЛЬНЫЙ ПОИСК: ДЕТЯМ ПРЕДЛАГАЕТСЯ ЗАДАТЬ

ВОПРОСЫ О ТОМ, ЧТО ОНИ ВОСПРИНИМАЮТ, ЧТО ИХ ЗАИНТЕРЕСОВАЛО, ЧТО

КАЖЕТСЯ НЕПОНЯТНЫМ; ВСПОМНИТЬ СООТВЕТСТВУЮЩЕЕ СТИХОТВОРЕНИЕ, 

ПОСЛОВИЦУ, НАРОДНУЮ ПРИМЕТУ, ЗАГАДКУ.



КЕЙС-МЕТОД.
С ПОМОЩЬЮ КЕЙСОВ СТАРШИЕ ДОШКОЛЬНИКИ САМОСТОЯТЕЛЬНО ИЗУЧАЮТ ПОЗНАВАТЕЛЬНЫЙ МАТЕРИАЛ, 

ФИНАНСОВЫЕ СИТУАЦИИ И РЕШАЮТ, КАК НАДО ДЕЙСТВОВАТЬ. МАТЕРИАЛЫ КЕЙСА ДОЛЖНЫ НЕ ПРОСТО

ОПИСЫВАТЬ РЕАЛЬНЫЕ ЖИЗНЕННЫЕ СИТУАЦИИ, А ПРЕДСТАВЛЯТЬ СОБОЙ ЕДИНЫЙ ИНФОРМАЦИОННЫЙ

КОМПЛЕКС, КОТОРЫЙ ПОЗВОЛИТ ДЕТЯМ ПОНЯТЬ СИТУАЦИЮ И НАЙТИ ОДИН ИЛИ НЕСКОЛЬКО ВАРИАНТОВ, КАК

ЕЁ РЕШИТЬ. 

КЕЙСЫ МОГУТ СОДЕРЖАТЬ КОМПЛЕКТЫ ПРОБЛЕМНЫХ КАРТИНОК, ФОТОГРАФИЙ, КАРТОЧЕК, НОСИТЕЛЕЙ

АУДИО- ИЛИ ВИДЕОИНФОРМАЦИИ, КНИЖКИ-МАЛЫШКИ, РАСКРАСКИ, ПАЗЛЫ, НАСТОЛЬНО-ПЕЧАТНЫЕ

ПОЗНАВАТЕЛЬНЫЕ ЭКОНОМИЧЕСКИЕ ИГРЫ, ГОЛОВОЛОМКИ, РЕБУСЫ. ЗАДАЧА ДЕТЕЙ – САМОСТОЯТЕЛЬНО НАЙТИ

РЕШЕНИЕ КЕЙСА. НЕОБХОДИМО ДАТЬ ВОЗМОЖНОСТЬ ДЕТЯМ АНАЛИЗИРОВАТЬ, ДЕЛАТЬ ВЫВОДЫ, СТРОИТЬ

ПРЕДПОЛОЖЕНИЯ. ЧТОБЫ ПОМОЧЬ ВОСПИТАННИКАМ, ЗАДАЙТЕ ВОПРОСЫ, НАПРИМЕР: ЧТО В КЕЙСЕ? О ЧЁМ

ПОЙДЁТ РЕЧЬ? В ЧЁМ СОСТОИТ ПРОБЛЕМА? ЧТО МОЖЕТ ПРОИЗОЙТИ? КАК ВЫ МОЖЕТЕ РЕШИТЬ ЭТУ

ПРОБЛЕМУ? 



МАЛЕНЬКИЙ БЛОГЕР – МАЛЕНЬКИЙ ФИНАНСИСТ. ОСВОЕНИЕ РАЗЛИЧНЫХ

ЦИФРОВЫХ ПЛАТФОРМ ПРЕДЛАГАЕТ НОВУЮ ФОРМУ РАБОТЫ С

ВОСПИТАННИКАМИ – ДЕТИ ВЫСТУПАЮТ В РОЛИ ФИНАНСОВЫХ БЛОГЕРОВ И

ЗНАКОМЯТ ПОДПИСЧИКОВ С ФИНАНСОВЫМИ ИНСТРУМЕНТАМИ, СЕМЕЙНЫМ

БЮДЖЕТОМ, ЗАРАБАТЫВАНИЕМ ДЕНЕГ ТРУДОМ И ПР. ОСНОВАМИ ФИНАНСОВОЙ

ГРАМОТНОСТИ. ЦЕЛЬ ТАКОЙ ФОРМЫ: ОБУЧЕНИЕ СТАРШИХ ДОШКОЛЬНИКОВ

СОЗДАВАТЬ КАЧЕСТВЕННЫЙ, ИНФОРМАТИВНЫЙ КОНТЕНТ ПО ФИНАНСОВОЙ

ГРАМОТНОСТИ В СЕТИ.



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ…


