
Методическое обеспечение 
 

№ 
п/п 

Модуль Формы занятий, 
технологии 
обучения 

Приемы и 
методы 
организации 
образовательн
ого процесса (в 
рамках 
занятий) 

Дидактический 
материал, 
техническое 
оснащение 

1. История города 
Лебедянь 
 

Лекция 
игровые и 
информационные 
технологии 

Словесные 
(беседа, 
рассказ), 
игровые, 
наглядные  

Иллюстрации, 
карточки- задания, 
загадки, 
ноутбук 
Тесты, 
викторина, 
конкурсные 
задания 
Фильмы 
 

2. Моя семья моя 
крепость 

Лекция, 
экскурсия, 
игровые 
технологии, 
информационные 
технологии 

Словесные 
(беседа, 
рассказ), 
игровые, 
наглядные 

Иллюстрации, 
раздаточный 
материал для 
практической 
работы, 
ноутбук. 
Тесты, 
викторина, 
конкурсные 
задания 
Фильмы 

3. Дорога к храму Лекция, 
игровые 
технологии, 
информационные 
технологии 

Словесные 
(беседа, 
рассказ), 
игровые, 
наглядные 

Иллюстрации, 
раздаточный 
материал для 
практической 
работы, 
ноутбук 
Тесты, 
викторина, 
конкурсные 
задания 
Фильмы 

4. Народное 
творчество 
малой родины 

Лекция, игровые 
технологии, 
информационные 
технологии 

Словесные 
(беседа, 
рассказ), 

Иллюстрации, 
раздаточный 
материал для 



игровые, 
наглядные 

практической 
работы, 
живые объекты 
уголка природы, 
ноутбук  
фильмы 

5. Гордость 
родного края 

Лекция, игровые 
технологии, 
информационные 
технологии 

Словесные 
(беседа, 
рассказ), 
игровые, 
наглядные 

Иллюстрации, 
раздаточный 
материал для 
практической 
работы, 
живые объекты 
уголка природы, 
ноутбук  
фильмы 

6. Спорт и я Лекция, игровые 
технологии, 
информационные 
технологии 

Словесные 
(беседа, 
рассказ), 
игровые, 
наглядные 

Иллюстрации, 
раздаточный 
материал для 
практической 
работы, 
живые объекты 
уголка природы, 
ноутбук  
фильмы 

7. Уникальные 
места родного 
края 

Лекция, игровые 
технологии, 
информационные 
технологии 

Словесные 
(беседа, 
рассказ), 
игровые, 
наглядные 

Иллюстрации, 
раздаточный 
материал для 
практической 
работы, 
живые объекты 
уголка природы, 
ноутбук  
фильмы 

8. Проектная 
деятельность 

Лекция, игровые 
технологии, 
информационные 
технологии 

Словесные 
(беседа, 
рассказ), 
игровые, 
наглядные 

Ноутбук, 
презентации 

 
 
 


