
Игры для развития речи у младших дошкольников  

в свободной деятельности 

1. Игра «Я быстрее» 

Цель: развивать речь, память, внимание.  

Описание: встать рядом с ребенком. Выбрать предмет, находящийся в 

некотором отдалении. Объяснить ребенку, что победит тот, кто первым 

дойдет до этого предмета, но делать шаг можно только в том случае, если 

названо слово из выбранной категории, например: «Все круглое (теплое, 

мягкое)», «Домашние или дикие животные», «Посуда», «Мебель» и т. п. 

 

2. Игра «Спасибо, Маша!».  

Цели: способствовать сенсорному развитию; помочь освоению родовых 

окончаний прилагательных.  

Описание: прочитать ребенку потешку, сопровождая ее действиями и 

побуждая к этому же ребенка.  

Маша кашу варила,                              Выполнить круговые движения рукой, 

                                                              имитирующие размешивание каши.  

Федота кормила.                                Выполнить движения рукой,  

                                                              имитирующие кормление ложкой.  

Федот компот варил.                        Сымитировать «размешивание» 

                                                             в другую сторону.  

Машу поил.                                       Сымитировать питье  

                                                             из воображаемого стакана.  

«Спасибо, Маша!                              Наклонить голову.  

Спасибо, Федот!                                 Выполнить поклон головой.  

Вкусная каша!  

Вкусный компот!  

Спросить у ребенка, что еще может быть вкусным, перечисляя слова 

разного рода: «Яблоко какое? Вкусное! Суп какой? Вкусный! Слива какая? И 

т. д.».  



3. Игра «Полезные «прятки» 

Цель: развивать внимание; познакомить со значением предлогов под, на, в.  

Описание: предложить ребенку поиграть в «прятки со сказкой». Придумать 

короткий рассказ, в котором ребенок будет выполнять то, о чем будет 

говориться в рассказе. Например: «Жил-был мальчик (имя ребенка). 

Однажды они с мамой играли в прятки. Думал-думал (имя) и решил 

спрятаться под стол. Смотрит мама - нет ее мальчика. Где же он? Может 

быть, под диваном? Посмотрела - нет его там. А может быть, под стулом? И 

там нет. А-а, вот он где - под столом!» Далее взрослый рассказывает о том, 

как мальчик спрятался в шкаф или притаился за занавеской. И т. д. 

 

4. Игра «Кто к нам пришел?».  

Цель: развивать речь, логическое мышление.  

Описание: спрятать игрушку-котенка. Спрятанный котенок забыл, какое он 

животное, но знает, что мама у него - кошка, а папа - кот. Обыграть ситуацию 

с цыпленком, теленком и т. п.  

 

5. Игра «Где лежал мячик?» 

Цель: развивать речь, навыки ориентирования в пространстве.  

Описание: положить на стол небольшой мяч. Вокруг него разложить 

несколько знакомых ребенку предметов. Поинтересоваться: «Где лежит 

мячик?» - «На столе». Задать вопрос по - другому: «Около чего лежит 

мячик?», «Перед, чем лежит мячик?», «За каким предметом лежит мячик?», 

«Недалеко от чего лежит мячик?», «Напротив чего лежит мячик?» и т. п.  

 

6. Игра «Что нужно человеку» 

Цель: развивать речь, воображение, память.  

Описание: нарисовать человечка. Предложить ребенку придумать ему имя. С 

подсказки ребенка нарисовать все то, что необходимо человеку: дом, одежду, 

посуду, игрушки, друзей и т. д. Сочинить сказку о приключениях своего 



персонажа. Пусть ваш ребенок придумает маршруты и события для 

нарисованного героя. Составит ему режим дня, меню, опишет его действия. 

Предложить ребенку рассказать о человечке кому-нибудь из членов семьи.  

 

7. Игра «Что с чем можно делать?» 

Цель: развивать речь (употребление существительных в творительном 

падеже без предлогов), воображение.  

Описание: рассказать ребенку короткую историю: «Жил - был мальчик по 

имени (можно вставить имя ребенка). Ему было три года. Однажды бабушка 

подарила мальчику лопату. Задумался малыш: «Что же мне с ней делать?» 

Предложить подумать о том, что можно делать лопатой. Помочь ребенку, 

выдвигая версии поочередно. Задать вопросы о способах использования 

разных предметов: «Что можно делать ложкой (красками, клеем, нитками и т. 

п.)?»  

 

8. Игра «Кому бы позвонить?» 

Цели: развивать речь; заложить основы этикета.  

Игровой материал и наглядные пособия: игрушка-телефон.  

Описание: предложить ребенку «позвонить» кому-нибудь по телефону 

(бабушке, дедушке, другу, игрушке и т. п.). Взрослый исполняет роль 

собеседника. Обратить внимание ребенка на необходимость здороваться, 

говорить «спасибо» и «пожалуйста», поддерживать разговор. 

Поинтересоваться, что бы ребенок хотел спросить у бабушки (зайки, лисички 

и т. д.), что может рассказать о себе, о маме, папе и т. д. Напомнить ребенку о 

необходимости говорить «до свидания» по окончании разговора.  

 

9. Игра «Причины катастрофы» 

Цели: развивать речь; помочь освоить категорию «причина - следствие».  

Описание: прочитать рассказ Я. Тайца.  «КУБИК НА КУБИК» 



Маша ставит кубик на кубик, кубик на кубик, кубик на кубик. Построила 

высокую башню. Прибежал Миша:  

- Дай башню!  

- Не дам!  

- Дай хоть кубик!  

- Один кубичек возьми!  

Миша протянул руку - и хвать самый нижний кубик. И вмиг - трах-тара-рах! 

- вся Машина башня раз-ва-ли-лась!  

Предложить ребенку попробовать сделать так же. Построить башню и 

выдернуть нижний кубик; кубик из середины; снять верхний кубик. 

Объяснить ребенку причину разрушения башни.  

 

10. Игра «Мимо леса, мимо поля» 

Цель: развивать речь, память, воображение.  

Описание: предложить ребенку отправиться в путешествие на поезде или на 

машине. Сесть рядом, изобразить рев мотора или стук колес, гудок паровоза. 

Сказать: «Смотри - мы проезжаем мимо речки! Я вижу, как там плещется 

рыба! Вон плывет маленькая рыбка - пескарь, а за ним гонится большая щука 

и т. д.». «Проехать» мимо леса, мимо деревни, мимо зоопарка и т. п. Если 

ребенок не может описать что-либо, задать ему наводящие вопросы: «Мы 

едем мимо леса, ты видишь кого-нибудь? Я вижу зайца. Никак не могу 

рассмотреть - он один или с зайчонком?»  

 


