
ИНФОРМАЦИОННО-

КОММУНИКАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В 

ФОРМИРОВАНИИ ПЕРВИЧНЫХ 

ПРЕДСТАВЛЕНИЙ ПО ФИНАНСОВОЙ 

ГРАМОТНОСТИ В ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ СТАРШИХ 

ДОШКОЛЬНИКОВ.

Интерактивная консультация для 
воспитателей старших групп МБДОУ 
Симферопольского района



НОД С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ИКТ МОЖЕТ БЫТЬ:

- ФРОНТАЛЬНОЙ;

- ИНДИВИДУАЛЬНОЙ;

- ГРУППОВОЙ.

 ИКТ имеют ряд преимуществ:

 - практика показывает, что предъявление 
информации на экране компьютера в игровой 
форме вызывает у детей огромный интерес;

 - информационные технологии обеспечивают 
личностно-ориентированный подход;

 - возможности компьютера позволяют увеличить 
объём предлагаемого для ознакомления 
материала.

 - ИКТ несет в себе образный тип информации, 
понятный дошкольникам;

 - движения, звук, мультипликация надолго 
привлекает внимание ребенка;

 - проблемные задачи, поощрение ребенка при их 
правильном решении самим компьютером являются 
стимулом познавательной активности детей;

 - ребенок сам регулирует темп и количество 
решаемых игровых обучающих задач;

 - в процессе своей деятельности за компьютером 
дошкольник приобретает уверенность в себе, у 
него повышается самооценка.

Требования СП:
-при использовании компьютера на занятиях с 

детьми 5–7 лет необходимо проводить в течение 
дня не более одного такого занятия. Возможно их 
применение не более трех раз в неделю в дни 
большей работоспособности: во вторник, в среду и 
в четверг.

-после завершения занятия с детьми 
проводится гимнастика для глаз.

-продолжительность непрерывной работы за 
компьютером на развивающих занятиях в виде 
игры: для детей 5 лет должна не превышать 10 
минут, а для детей 6–7 лет 15 минут.

-положение экрана видеомонитора должно 
соответствовать уровню глаз или быть немного 
ниже, но находится на расстоянии не ближе 50 см.

-ребенок, который носит очки, должен 
работать за компьютером в них.

-на занятиях детей с 
компьютером обязательно должен присутствовать 
воспитатель.



ОДНО ИЗ АКТУАЛЬНЫХ НАПРАВЛЕНИЙ ВНЕДРЕНИЯ ИКТ В 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЙ ПРОЦЕСС ДОО – МУЛЬТИМЕДИЙНЫЕ 

ПРЕЗЕНТАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ. 

В работе по формированию ОФГ 
используются в основном экскурсии 
на экономические объекты (заводы, 
магазины, хозяйства, шахты, биржи, 
банки) и культурно-художественные 
(музеи, учебные заведения). 

Провести экскурсию можно разными 
способами: 

- фотопутешествие (с каким-либо 
героем); 

- виртуальный гость (родитель, 
представить общественности, 
представитель предприятия и др.)

- видеоэкскурсия, проводимая 
ребёнком, членами его семьи 
(комментарии); 

- видеопутешествие (какой-либо 
семьи). 



ФИЛЬМЫ ПОЗНАВАТЕЛЬНОГО СОДЕРЖАНИЯ И 

МУЛЬТФИЛЬМЫ.

Предлагаем вам небольшую 

подборку, которая поможет 

ребёнку окунуться в мир 
финансов.

«Смешарики. Азбука 
финансовой грамотности» ...

«Богатый бобрёнок» 
Интерактивный мультфильм та

кже создан при поддержке 

Минфина. ...

«Азбука денег. Уроки тётушки 
Совы» ...

«Фиксики» ...

«Три кота»



Использование презентационных средств
позволяет внести эффект наглядности в занятия
и помогает ребёнку усвоить материал
быстрее, акцентировать внимание на значимых
моментах излагаемой информации;
создавать наглядные образы в виде схем,
рисунков, графических композиций. В работе
по формированию ОФГ используются в
основном экскурсии на экономические
объекты .

Наглядный материал в слайд-шоу позволяет
выстроить объяснение логично, научно, при
этом включается зрительная, слуховая и
моторная память воспитанников. С помощью
виртуальных экскурсий можно побывать в
любой точке нашего земного шара и не один
раз.

Во время виртуальных экскурсий необходимо
использовать прием постановки проблемных
вопросов по теме и содержанию экскурсии.
Но ведущим является наблюдение. В процессе
экскурсии важно поддерживать мыслительную
активность детей. С этой целью используются
приемы, стимулирующие познавательный
поиск: детям предлагается задать вопросы о
том, что они воспринимают, что их
заинтересовало, что кажется непонятным;
вспомнить соответствующее стихотворение,
пословицу, народную примету, загадку.



КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ ПО ФИНАНСОВОЙ ГРАМОТНОСТИ
Подборка компьютерных игр по 
финансовой грамотности для детей 
дошкольного возраста

https://doligra.ru/stepuspeh

Тайна потерянной копилки
https://fincult.info/entertainment/game/t
ayna-poteryannoy-kopilki/

Курс «Юный финансист» 
https://vbudushee.ru/library/kurs-yunyy-
finansist/

Деловая игра «Финансовый театр»

https://vbudushee.ru/library/delovaya-
igra-finansovyy-teatr/

Космический детектив: загадка семи 
банкнот

https://fincult.info/entertainment/game/k
osmicheski_detektiv/

https://doligra.ru/stepuspeh
https://fincult.info/entertainment/game/tayna-poteryannoy-kopilki/
https://vbudushee.ru/library/kurs-yunyy-finansist/
https://vbudushee.ru/library/delovaya-igra-finansovyy-teatr/
https://vbudushee.ru/library/delovaya-igra-finansovyy-teatr/
https://fincult.info/entertainment/game/kosmicheski_detektiv/


ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЕ ИГРЫ С ПРИМЕНЕНИЕМ ИКТ
НЕСУТ В СЕБЕ ОГРОМНЫЙ ПОТЕНЦИАЛ И ПОЗВОЛЯЮТ РАЗВИВАТЬ:

ПАМЯТЬ. В ПРОЦЕССЕ ИГРЫ РАБОТАЕТ КАК НЕПРОИЗВОЛЬНАЯ, ТАК И 

ПРОИЗВОЛЬНАЯ ПАМЯТЬ – ДАЖЕ ДЕТИ ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА 

ПРЕКРАСНО ЗАПОМНЯТ ИНФОРМАЦИЮ, ПОДАННУЮ В ТАКОЙ ФОРМЕ.

ВНИМАНИЕ. В ИНТЕРЕСНОЙ ИГРЕ РЕБЕНОК МАКСИМАЛЬНО 

СОСРЕДОТАЧИВАЕТ ЕГО, СТАРАЯСЬ НЕ УПУСТИТЬ ИЗ ВИДУ МАЛЕЙШИЕ 

ДЕТАЛИ.

МЫШЛЕНИЕ. ДУМАЯ НАД СЛОЖНОЙ, НО УВЛЕКАТЕЛЬНОЙ ЗАДАЧЕЙ, 

ДОШКОЛЬНИК СМОЖЕТ ПРЕВОСХОДНО НАТРЕНИРОВАТЬ ЭТОТ НАВЫК, 

УСВОИТЬ АЛГОРИТМЫ РЕШЕНИЯ НА БУДУЩЕЕ.

ЛОГИКУ. ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЕ ИГРЫ НЕРАЗРЫВНО СВЯЗАНЫ С 

ЛОГИЧЕСКИМ МЫШЛЕНИЕМ, ПОЗВОЛЯЮТ ПРИВИТЬ ЕГО ОСНОВЫ 

ДЕТЯМ МЛАДШЕГО ВОЗРАСТА И УСОВЕРШЕНСТВОВАТЬ У БОЛЕЕ 

СТАРШИХ ШКОЛЬНИКОВ.

РЕЧЬ. РЯД ИГР, ЗАДЕЙСТВУЯ РЕЧЬ РЕБЕНКА, РАЗВИВАЮТ 

АРТИКУЛЯРНЫЙ АППАРАТ И ПОМОГАЮТ УСВАИВАТЬ НОВЫЕ 

ГРАММАТИЧЕСКИЕ КОНСТРУКЦИИ.

ИГРА МОЖЕТ ИМЕТЬ СВОЮ СПЕЦИФИКУ И БЫТЬ НАПРАВЛЕНА НА 

РАЗВИТИЕ ТОЛЬКО ОДНОГО ИЗ ЭТИХ ПРОЦЕССОВ ИЛИ ЖЕ ТРЕНИРОВАТЬ 

НЕСКОЛЬКО НАВЫКОВ.



СОЗДАНИЕ МУЛЬТФИЛЬМОВ В ДОУ

МУЛЬТФИЛЬМ «ИСТОРИЯ ВОЗНИКНОВЕНИЯ ДЕНЕГ»



МАЛЕНЬКИЙ БЛОГЕР – МАЛЕНЬКИЙ ФИНАНСИСТ.
Организация работы с блогерами: 

1 этап: организационный. Составляется 
тематический план видеороликов по 
итогам бесед с родителями. Происходит 
обучение педагогов работе с контентом. 

2 этап: практический. Проведение 
познавательного занятия по знакомству с 
профессией блогера. Разработка с 
родителями сценария ролика. 

Проведение педагогом-психологом 
психологических упражнений для снятия 
напряжения перед камерой, 
расслабления, концентрации внимания. 
Упражнения для развития актёрского 
мастерства. Организуется репетиция 
сценария. 

3 этап: итоговый. Редактирование 
записанных видеороликов и размещение 
на видеохостинге You Tube и социальных 
сетях.



ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЙ ВЕБ-КВЕСТ (ИНТЕРНЕТ-ПРОЕКТ)

Это созданный педагогом 
сайт в Интернете, который 
содержит проблемное 
задание с элементами 
ролевой игры. Для 
выполнения задания 
требуются ресурсы 
Интернета. Разрабатываются 
такие веб-квесты для 
максимальной интеграции 
Интернета в 
образовательную 
деятельность. В процессе 
прохождения веб-квеста
дети и родители смогут 
проверить свои знания в 
области экономики и 
финансов путём выполнения 
заданий различных типов.




